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Започни деня с най-актуалното , 
от технологичния свят 


ИГРАЙ И СПЕЧЕЛИ! 


Участвай в игрите на www.mobilenews.bg през 
декември и януари и спечели уникални модели 
мобилни телефони. Само с един клик Motorola 
RIZR 78 Ferrari или екстравагантният | еу?5 може 
да бъде твой! 
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Игралните мелии Ha новото поколение 
Игралната 2009 - какво ла очакваме? 


Rise of Argonauts 


Prince of Persia 


Ы È 
Защо да даваш пари за специ- 
алното издание? Чети и ще 
Crayon Physics Deluxe разбереш... 


Малко, но от сърце 


HARDWARE 
Logitech G series 


Кино 6 DVD 


Муоуу: Wrath of һе Lich King 


ESL Pro Series Season 3 Finals 


Най-пролаваните игри 
В слелващия брой 
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ПосредстВено заглавие, 


Което има потенциал да 
пени бъде нещо много повече. За 
съжаление не е. Чети, за да 


разбереш, защо е така. 


Ни поВече, ни по-малКо 
-4 от приказка. Много 
хубава приказка, 6m8. ГА 
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WINNERS 


Голямата анкета Ha Gameplay завьрши 


Ето ги и спечелилите... 


СТАНИМИР НИКОЛОВ УЗУНОВ от Русе печели - SWEEX 7 INCH PORTABLE DVD PLAYER 
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СИМЕОН ВАЛЕНТИНОВ ПЕТРОВ от Варна SAPPHIRE РС! Express 2.0 x16 АТ! Radeon НОЗ850 


КАЛОЯН ИВАНОВ ЧОЛАКОВ от София спечели - Logitech 615. Впрочем, Калоян беше единствей - = я 
ният, Който имаше физическа Възможност да си Вземе наградата лично от редакцията. 


ПАВЕЛ СВЕТЛОЗАРОВ НИКОЛОВ от Пловацв печели - Sweex BLACK ONYX MP4 PLAYER 2 G 


Благодарим На Всички, отделили пет минути, за да ни помогнат да направим това списание 
още по-добро. та 
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„Януарско затишие 


Привет. Много сушаВ се оказа този първи месец на 2008. Е, лошо 
няма - моментното прекъсване В неспирния (особено напоследък) 
поток от нови игрални заглавия, с които буквално ни „бомбардира" 
индустрията, ние използвахме за нещо полезно. Седнахме и си напра- 
Вихме едно малко, спретнато, симпатично списъче с най-очаквани- 
те от нас (а надяваме се и от Вас) игри за следващите 365 дни...” 


Ето така съм започнал убода Към първия брой за миналата година. 
Чудно - финансови Кризи, газови Кризи, правителстВени Кризи, про- 
тести, екшън, данданчи, а на игралния фронт - нищо ново. Всичко, 
Както гласи Клишето, си е постарому. 

Колкото повече се променя светът, толкова повече игрите (В част- 
ност игралната индустрия) си остават същите. 


Така и на старта на 2009. Отново започваме с „преброяване на 
пилците” - да се чете на най-очакВаните и желани игри за годината. 
Продължаваме с няколко малки, но симпатични нови рубрики (надя- 
Вам се ще Ви харесат), махнахме едно друго, добавихме трето и хоп, 
ето ти го броят готов. 

Еаба ли има място за много приказки по този повод и тъй Като не 
се сещам КаКВо друго да Ви кажа, ще Ви пожелая само прадиционно- 
то: 


Приятно четене! 


Драгомир Дончев 
Главен редактор 
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Изиграй скуката! 
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a v Ограничени 
колекционерски издания- 


Най- "новите заглавия 


“ запазете своето копие от 
№ь 7 ‚ предстоящите хитове 


PS3 Xbox 360 РС DS 


OZONE. ВС - ОНЛАЙН МАГАЗИН ЗА ЗАБАВЛЕНИЕ И ВИДЕОИГРИ! 
сат И УЗВ 1 сита ЗА ДИРЕКТНА ВРЪЗКА: 0884/900004, 02/9277299 | 
4 E-MAIL: СОМТАСТ5@020МЕ ВС 


Безплатна доставка за цялата страна! 


Ее, много благоларя! 
от: Ина Войнова 
па уФару.Ба 


ПорВо да Ви пожелая честита нова година 
и Весели празници, макар че те Вече поп- 
риключиха. Много успехи на списанието 
желая! В първия работен ден от новата 
година, бях приятно изненадана, Когато 
мой приятел притича развълнуван и ми 
Каза: “Хей, печелиш нещо от Сатерау!. 
Е, сериозно, много благодаря. Не сом го 
очаквала. Благодаря Ви, че приемате 
Критиката и не сте ми безкрайно ядосани 
за писмото. Вярно, напоследек бях набе- 
дена за хейтмейльр и честно Казано се 
надявам, че ако си пратя адреса няма да 
получа за подарък една Камара едри мом- 
чета, които желаят да се разправят лич- 
но с мен. Уверявам Ви, че никога не пиша 
писмата си от злоба. Просто се надявам 
хората да не ме приемат Като напада- 
телна личност, а да приемат Критиката. 
ПочувстВвах се безкрайно поласкана. 


С уважение, Ина. 


Привет и от мен! 
от: Станимир Узунов 
stuz@gbg.bg 


Е Как, съмнявала ли си се, че ще Възнаградим 
първата ни истинска почитателка :) И след 
Като така и така сме тръгнали да разби- 
Ваме митове 8 това издание на рубриката 
„Писм@” - Кой Каза, че жените не играели 
игри ;) 

Радвам се, че сме те изненадали, но сега ще 
те изненадаме още повече - В случай, че се 
чудиш защо Все още не си получила подаръка 
си - не можахме да решим Коя точно игра би 
ти допаднала. 

Не посмяхме да изберем Вместо теб - току 
Виж си се засегнала от избора ни, пък и иска- 
хме да си 100% доволна от подаръка. 

За тоба очакваме да ни драснеш 8 два реда 
Кое игрално заглавие би искала да получиш, а 
ние се наемаме да ти го осигурим 

Жива и здрава :) 


-Драгомир Дончев 
Главен редактор списание GamePlay 


Привет и от мен! 

Г-н Дончев, 

Както и целия редаКционен екип, 
приемете искрените ми поже- 
лания за здраве, усмивки В очи- 
те и идеш В душите. Нека това 
е моят поздрав за Коледните и 
Новогодишните празници, които 
екипът надявам се, е изкарал 
прекрасно! 


Та нашето геймърскКо племе е 
така. ВсяКа игра е едно заба- 
Вление, понякога тъжно, поня- 
Кога страшно, поняКога Весело, 


Изненадах се признавам. Аз съвсем сериозно смятах, че съм най-дъртият геймър на полуострова :) Шегата настрана - много ценно писмо. Ценно с това, че р 


но занимателно и нядявам се 
поучително. Защото по-поучи- 
телно нещо от приказките и 
игрите няма. Другото е сблъсък 
със суровата реалност. 
Благодаря за наградата, Ка- 
Квато и да я тя! Голяма чест 
е за мен!(тайничКо се надявам 
да е Клавиатура, от Каквато 
наистина имам нужаа) 

Но не наградата е най-Важна- 
та, приемам я Като признание, 
защото аз съм пред монитора 
от 1981 година. “Старите” 


геймъри Като мен помнят още 
монохромните монитори на 
Правец 8, после Правец 16 и 
т.н. Както и Castle Wolfenshtein, 
Conan, Diamond Mine, Digger... 
Помнят u “нулевия” брой на 
“РС Club” и броя със “стоте” 
страници, чиито наследници 
сте. Аз нямам пропуснат брой 
u мога да Кажа, че списанието 
е прекрасно и радва не само 
мен, а и моят син, Който е на 
22 години, също запален геймър 
от дете. Интересно Кой ли го е 


и прах мита, че Видиш ли „игрички играели само хлапетиите до 11-12 годишна Възраст, после ги „надраствали’ 


запалил по геймките??? Намира 
Време, макар и студент 4-ти 
Курс В СУ, Възпитаник на АГ В 
Русе, отдавна Канещ се да осъ- 
ществи контакт с Вас, с молба 
за сътрудничество. 

Още Веднъж пожелавам успех на 
списВаното с любов списание, 
Което е източник на ценна 
информация за геймърите и 
ежемесечен оазис за нашата 
любов - игрите! 


С УВАЖЕНИЕ: Станимир Узунов 


ива на пух 


ай ме зе от всички, че средната Възрастова граница на геймърите само ще расте, а Видео-гейминга е забавлението на новия Век. 
Крайно време е да се проумее от всички, че средната възрастов, ница н мърите сам сте, а Видео-геймин, авлениеп новия век 


Иначе Колега Узунов, върнахте ме и мен Към младостта със заглавията, Които сте изброил. Помнят, дъртите играчи, Как да не помнят 


екрани на Правец и 8 битовите Класики, Които ни заКоваваха пред тях. 
Благодаря за напомнянето и дано и за 8 бъдеще успеем да заслужим Високата оценка, която сте ни поставил 


-Драгомир Дончев 
Главен редактор списание GamePlay 
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Всичко помнят. И зеленкавите 


Nintendo Wii - забавна семейна 
конзола или смъртоносно оръжие? 


Няма начин да не сте 

чули за множесіп8ото 
пострадали от Nintendo 
Wii. Мрежата е пълна със 
снимки и Клипове, докумен- 
тиращи тежките травми 
на играчите, опитали да се 
забавляват със семейната 
конзола. Бяхме склонни да 
гледаме на това с иро- 
нични усмивки, докато не 
попаднахме на новината за 
невинното Куче Ози, което 
е било убито на място от 
стопанката си по Време 
на чара на Wii (играла е на 
боулинг). За щастие, изви- 
Каната на помощ съседка е 
успяла да Върне Ози Към жи- 
Вота с изкустВено дишане. 
Вече знаем, че Nintendo Wii 
няма да получи награда от 
“Хора за етично отноше- 
ние Ком животните". Нищо 
чудно дори да я порицаят 
сурово. 

Ако случаят на Ози не Ви 

е трогнал и наКарал да 

се замислите - ето Ви 

още информация. Според 


британския Вестник Зип, 
Всяка седмица десет души 
отиват В болница, заради 
инциденти с Wii. Травми- 
те Варират от синини и 
натъртВания след изтър- 
Ване на устройстВото, до 
изКолчени стави. 

А знаете ли Кое е най- 
странното В случая? Няма 
снимки или Клипове на 
пострадали от Wii ano- 
нци. Случайност? Едва ли. 
По-скоро става дума за 
хитър план на японците 
да превземат целия свят. 
Хората В Америка и ЕВропа 
ще бъдат толкова пребити 
u травмирани, че просто 
няма да са В състояние да 
им окажат съпротива. 
Впрочем, надяваме се раз- 
бирате, че голяма част от 
изписаното дотук е шега. 
Безспорно Міпїеапо Wii е 
нао-забавната Конзола на 
пазара В момента. Самият 
факт, че оглавява Всички 
Класации за продажби го 
доказва. 


Зоуи е мутант 


Помните ли Какво бяхме писали за 
Зоуи 8 ревюто на Left 4 Dead? Ще 
Ви припомним - „Сладка, мила и epu- 
жовна (абе защо милите, добри и 
грижоВни жени, които освен това 
са и хубави, са само Виртуални?)..." 
Честно, Вече се радваме, че Зоуи е 
само Виртуална, защото разбрах- 
ме мрачната 0 тайна (8 този ред 
на мисли - защо милите, добри и 
грижоВни жени, които освен това 
са и хубави, Винаги имат смразя- 
Ваш недостатък, Който забеляз- 
Ваш чак Когато Вече е твърде Късно?). 

Ще Вия кажем бързо, за да е по-малък шокът. Зоуи е my- 
тант. Да. На зареждащия екран на кампанията „Мо Mercy“ 
ясно се Вижаа, че единственият женски персонаж В игра- 
та разполага с малко повече пръсти на ръцете, отКолКо- 
то е нормално. Петнайсет (15). Не плачете - поправимо е. 
Я с пластична хирургия, я с някой бъдещ пач. 


МОМЕНСУ 


СТА: Chinatown Wars ше бъле огромна 


ЗЕ. 


Chinatown Wars ще 
бъде най-голямо- 
то СТА заглавие, 
излизало няКога 

за портативна 
конзола. Игралният 
му свят ще бъде 
далеч по-мащабен 
от този на двете 
„истории“ за PSP 
(Grand Theft Auto: 
Liberty City Stories u Grand Theft Auto: Vice City Stories). 

Нещо повече - историята ще бъде сериозна и дълбока, 
Като на всяка игра от СТА |! насам и ще бъде разказана с 
көтсцени с обща дължина 168 часа. Впечатлихме се! 
Изобщо, по Всичко личи, че Rockstar ще ни покажат, че 
хардуерните ограничения просто не Важат за тях. Ние 
от своя страна ще направим ВсичКо по силите си да Ви из- 
ненадаме с едно хубаво ревю на Chinatown Wars след Като 
играта излезе на 20 март тази година. 


= ма! ога 


Анатомията на Грей 


Преди известно Време скъпите ни прияте- 
ли от Ubisoft прекратиха разработката на 
играта по сериала „Негоез“, защото решиха, 
че Концепцията и няма да предизвика 
достатъчен интерес. Ние не сме съгласни, 
но Карай. 

Фрапиращото В случая е, че същите тези 
хора са решили, че игра по една лекарска 
сапунка явно ще се продава добре и затова 
ще ни поднесат игра по сериала ,Анатоми- 
ята на Грей“ някъде през март тази година. 
Мерси, нямаше нужаа. 


. 
. 
. 
. 
. 
е. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
е. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
. 
е 


• филмче от Star Wars: Battlefront 3. Изглеждат 
: зверски ВпечатляВащо, което ни Кара да 

: съжаляваме още повече, че разработчици- 
“ me u om Free Radical фалираха. 


Не изключваме Възможността някъде 8 
: далечното бъдеще някой друг да поеме раз- 
: работката 0, но засега това са само голи 
: надежаи. А и погледнато от друга страна 
“ – имали смисъл изобщо от трета игра при 
положение, че предишните аве ни пребедо- 
ха през Всички битки от филмите. 


Star Wars: Battlefront З щеше 
да изглежда впечатляващо 


В мрежата изтекоха рендери и едно 


зоо ооо оо оо во ооо ооо ооо чо ооо ооо о о оо в ооо ооо оо ооо ооо 


Анлрю Лойл Уебър и игрите 


Приемаме, че знаете, че Анарю Лойа Уебър е из- 
Ключително известен Композитор, занимаващ 
се предимно с мюзикъли. Ако не - Вече знаете. 
Та същият този Андрю Лопа Уебър планира 

да направи своите първи стъпки 8 света на 
цгрите. Защо бе? Защо? 

Не ни разбирайте погрешно - музиката, Която 
създава е невероятна, но не разбираме защо 
ще му е аа се навира В света на гейминга. Едно 
от логичните предположения е за пари, но то 
си противоречи с романтичните ни натури, 
затова го отхвърляме. Любимците ни от Реппу 
Агсаде имат много забавен Комикс по темата, 
Който Ви съветваме да погледнете. 


Fable 2 е добра към животните 


ишните отвр 


Fable 2 спечели награда за добро 
отношение Към животните. 
Сдружението “Хора за етично 
отношение Към животните” 
(така си се Казва, не си измис- 
ляме) е било много Впечатлено, 
че ако играеш Като Вегетариа- 
нец и се храниш с тофу и други 
подобни, несъдържащи месо 
работи, ще получиш светли 
точки, а освен това ще бъдеш 
слаб и сексапилен. Определят я 
Като ,сбьаната Вегетарианска 
мечта“ От аруга страна, геро- 
ите, които са избрали тъмния 
път на месото са „дебели и зли“. Така сие да му се не 
Види! Всички добри хора на този свят са само Вегетари- 
анци, а злото се предава с пържолите и печените пилета! 
Между другото, Хитлер е бил Вегетарианец, но ние знаем, 
че това е пехническа подробност. 


Защо ла играеш играта, слел като 
можеш да я оставиш да се играе сама? 


Любимците ни от Nintendo 
работят Върху нова 
игрална система, Която ще 
позволява на играчите с не 
толкова развити умения (с 
други думи - на слабите u2- 
рачи) да продължат напред 
В игрите дори и ако са 
стигнали до някое изключи- 
телно трудно място. 

Ще кажете, че отдавна 
има решение за такива хора и то се нарича регулиране на 
трудността. Не, тук говорим за нещо далеч по революцион- 
но. А именно - с натискането на едно Копче „играчът“ ще 
позволи на играта да се играе сама, а самият той ще се 
превърне В прост зрител. След Като мястото, Което го е 
затруаня8ало е преминато ще може да си Върне контрола, 
стига да иска. Лично на нас това ни прилича на гавра със 
самите принципи на игрите. 


Final Fantasy XIII - 


В миналия брой Ви pas- 
Крихме тъмната истина 
за овцете. В този ще 
обърнем зоркия си поглед 
Към други, не по-малко 
опасни създания - шест- 
годишните деца. Маа, 
често ги подценяваме, 
заблудени от невинния 
им Bug - нищо не nog- 
сказва Какво Всъщност 
се Крие В душите им... 
Нищо, освен разказите 
за извършените от тях 
престъпления. 

Във Вирджиния, едно 
шестгодишно момченце 
изпуснало автобуса за 
училище. Вместо да се 
прибере и да не прави цял 
ден нищо Като нормал- 
но дете, то решило да 
Вземе Колата на родите- 
лите си и да отиде с нея. 
Успяло да измине шест 
мили преди да Катастро- 
фира. ОтърВвало се без 
тежки наранявания, 


ат на удара 


измъкнало се от Колата 
и продължило пеш Към 
училището. Едно не мо- 
жем да отречем - тоба 
яВно е много съвестно 

и упорито дете, което 
просто не би се спряло 
пред нищо, за да постиг- 
не целта си. За щастие 
полицията успяла да го 
прибере преди да се 
докопа до друго преВвоз- 
но средство (самолет 
примерно). 

Вероятно сега се чудите 
защо Ви разказваме тази 
увлекателна история, 
при положение, че сме 
списание за игри? Ами 
много просто - хлапето 
заявило на полицаите, че 
се научило да шофира от 
игри Като GTA и други 
подобни. Ние не се съмня- 
Ваме, че е истина. 

А пък шестгодишното 
Корейче, Което наскоро 
ограби банка, несъмнено 
също е запален геймър 

и прекарва цял ден с 
игри Като Kane&Lynch 

и Reservoir Dogs. Да не 
забравяме и СТА. И там 
ограбват банки. 

Та, ние, екипът на списа- 
ние Gameplay сыбетбаме 
- Винаги бъдете нашрек 
Край шестгодишни. Ако 
са повече от едно и 
дават признаци, че са 
настроени агресивно 

- бягайте. Крачетата 
им са Къси и няма да Ви 
настигнат. 


Halo Wars на 28 феруари 2009 


Водата е вредна за вашето злраве 


не по-рано от 2010 


Президентът на Square Enix, Йоичи Yaga е 
обявил, че няма да можем да се докопаме 

до тринайстото издание от серията Final 
Fantasy преди 2010. За сметка но това има 
голяма Вероятност японските фенове на 
поредицата да я получат някъде през гази 
година, така че ако чувствате, че чакането 
няма да Ви понесе - бегом Ком Япония. А да 


- Вероятно техният релийз ще е на японски, 


така че няма да е зле да знаете езика. 
Final Fantasy ХІІ ще излезе едновременно за 
PS3 и Хбох 360 8 Северна Америка и Европа. 


ооо ооо ооо ооо оо ооо ооо ооо ооо ово ооо о оо оо ооо ооо оо ооо оо ооо во вооое 


Първата Halo игра, Която не е шуутър 
от първо лице Вече си има точна дата 
на излизане - 28 февруари тази година. 
Това е първата стратегия за Конзо- 
ли, Която има шанс да е достатъчно 
добра, за да може да се КонКурира с РС 
братовчедките си. Поне за това 2080- 
рят излезлите досега материали. На 5 
феВруари ще бъде пуснато и демо. 
Крайно позитивно настроени сме Към 
този проект и наистина се надяваме да 
не ни разочарова В Крайна сметка. 


“.%%%%%%%ееееееееееееееееевеееееееееееееееееееееееееееееевеевеееееее 


Да. През Средновековието са били прави. 
Водата убива. Всички онези лъжи за 
микроби, болести и редовно Къпане, които 
ни внушават от детските години явно са 
част от мащабна Конспирация. 

Добре че са Pandemic Studios и тяхната 
Lord of The Rings: Conquest, за да ни покажат 
истината. Играли демото на играта твър- 
аят, че Всяко едно докосване до Вода Води 
до смърт (тоба го имаше и 8 SW: Battlefront 
- картите на Набу). Шегата настрана 

- силно се надяваме, че това няма да npu- 
съства 868 финалната Версия на играта. 


SK.Gaming ще запазят 
WoW отбора си 


SK.Gaming обявиха, 

че ще задържат ЗувЗ 
отбора си по World ої 
Warcraft за още една 
година. След успешната 
2008 триото получиха 
предложение за нов 
договор. ЗК стартираха 
чудесно миналия сезон, 
записвайки Второ място 
на големия турнир 8 
Лайпциг, но после се 
провалиха на Blizzard 
Worldwide Invitational. Така 
отборът трябваше да 
изчака до октомври, за 
да се докаже наистина 
и те го направиха без 
никакво Колебание на 
Global Challenge Montreal, 
Където спечелиха без 
нито една загуба 8 бра- 
Кета и прибраха %15 000, 
побеждавайки на финала 
с 3-2 Gravitas Gaming В 


завладяващ mirror мач. 
Самите играчи се 
изказаха доста емоцио- 
нално по повод на новия 
Контракт, Като опреде- 
лиха миналия сезон Като 
успешен и се заканиха 
да подобрят постижени- 
ята си. Дали обаче ще 
успеят да се адаптират 
достатъчно бързо Към 
новите предизвикател- 
ства на Wrath of the Lich 
King и новата Комби- 
нация от герои Warrior, 
Death Knight, Paladin, 
Която убедително 
движи Втора В ladder- 
ите на Blizzard? Само 
Времето ще покаже, но 
ние сме почти сигурни, 
че SK.Gaming WoW ще 
защитят името си на 
един от най-силните 
отбори В ЕВропа. 


NEWS PRO GAMING 


NVIDIA се оттегля като спонсор 


Добре известната американ- 
ска хай-тек Компания беше 
главен партньор на ESWC от 
февруари 2008 досега. Това 

бе и главната причина фина- 
лите на състезанието да се 
проведат В Сан Хосе, Калифор- 
ния, а не Както по традиция В 
Париж. 

Изпълнителният директор 

на ESWC, Матю Долън, даде 
Кратко изявление по този 
повод Като В него спомена, че 
Въпреки оттеглянето Като 


Counter Strike отборът на 
ІММЕНҒІНЕ Gaming направи 
Впечатляващо представяне В 
онлайн турнира, организиран 
от НВО - HSBG Online 4. 
Въпреки че безспорно са най- 
добрият СЗ отбор В България, 
момчетата от ІММЕНҒІНЕ 
никога не са печелили точно 
глози турнир. Най-доброто 

им постижение до момента 
са едно Второ и едно трето 
място. Все пак трите победи 
В един ден срещу отборите 
на L-Net, Archers и силните ТВА 
са показателни за желанието 
на топ стрелците да навак- 
сат пропуснатото и да се 
доберат до титлата и тук. 


За разлика от разгромните 
победи на родна земя, нещата 
В Шампионската лига ESL 
Extreme Masters не Вървят 
особено добре за ММЕКНКЕ. 
Нашите останаха само с 


една победа след Като загу- 
биха последния си мач срещу 
датчаните от Мооѕаі с 1:2, 
ас това и Всякакви шансове 
за Класиране Във фазата на 
преките елиминации. Така по- 


< 


NDVIDIA. 


главен спонсор, NVIDIA най-Ве- 
роятно ще спонсорира някои 
от локалните Квалификацион- 
ни турнири 8 САЩ. Той споме- 
на още, че главната причина 
за оттеглянето е глобалната 
финансова Криза и последи- 
ците от нея за Високотех- 
нологичния сектор. Въпреки 
Всичко Долън увери Всички, че 
ESWC ще има и през 2009 Като 
финалите ще се завърнат В 
двореца Версай 8 Париж. 


следният мач В групата ще е 
повече за чест, но пък надеж- 
дата, че ще Вземем поне още 
една победа 8 тоба престиж 
но състезание остава. 


на Electronic Sports World Сир 


ESL представиха плановете си, свързани 
с първата зала за електронни спортове В 
света, построена само и единствено за тази 


цел. Арената ще бъде 8 Китайския град 
Ченгду, Който напоследък е домакин на 
почти Всички сериозни събития от 

професионалния гейминг 8 Азия. Йенс 
Хилгерс, шеф на Компанията сто- 
яща зад ESL - Turtle Entertainment, 
посочи построяването на новия 

„стадион” Като един от явните 

знаци за нестихващото развитие 
на електронните спортове 6 све- 


тобен мащаб. 


Самата зала приютява 200 от най- 
добрите гейм машини, които могат 
да се купят с пари и може да събере 


до 1 000 почитатели на е-спорта. Пър- 
Вото събитие, което ще се проведе там са 
континенталните финали на Extreme Masters 


Азия. Изобщо, яка работа. 


Корейският отбор eSTRO 
обяви, че се трансферира Към 
WeMade FOX. WeMade FOX са 
огромна КорейсКка Компания, 
Която иска да развие и раз- 
шири сбоята е-спорт секция. 
Те Вече Взеха Starcraft отбор 
и сега очевидно държат да 
доминират на азиатската 
Counter Strike сцена, привли- 
чайки eSTRO. В това няма 
нищо чудно, защото eSTRO 
имаха много силна годи- 

на, Като спечелиха Ехігете 
Masters З Global Challenge В 
Сеул, Взеха бронзови mega- 
ли от WCG 2008 и още едно 
трето място на Мопд е$рогї 
Masters 2008. Промени В cbc- 
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тава на отбора не се пред- 
Виждат, а сегашните членове 
съобщиха, че са изключително 
радостни от факта, че са на- 
правили една от най-Важните 
КрачКи напред до момента, а 
именно да се сдобият с як фи- 
нансов гръб от WeMade РОХ. 
Тоба ше позболи на отбора 

да участва 858 Всички голе- 
ми турнири 6 Европа и САЩ. 
Първото участие на eSTRO 
след трансфера ще бъде на 
Континенталния финал от 
Extreme Masters 3 Аза, Който 
за сыжаление ше завърши след 
редакционното приключване 
на броя. 


ELECTRONIC 


SP 


ORTS LEAGUE 


Ощеелин български 
отбор преминава към 
немска организация 


ЕЛЕ 


След Като О2Н преминаха Към немската орга- 
низация Віаге Ор и придобилият популярност 
ВъВ Втория сезон на ESL Pro Сериите у нас 
тим на Squint-Eyed, се завръща Като отбор на 
немската организация тухгАу. Самата органи- 
зация съществува от 2007-ма година и разпо- 
лага с няколко отбора, повечето от Които С$ 
1.6 и Source. СпонсорстВото им Към българите 
ще се изразява 8 premium акаунти, стийм и 
Вентрило сървъри, а след Време се очаКва и 
хардуер екипировка. 
В момента Squint-Eyed участват В четвъртия 
сезон на HSBG Online и има амбиции за EPS V. 
За целта тимът ще вземе участие 8 аматьор- 
ските серии на ESL. 

y 


www.leaderbg.com 


e-mail: info@leaderbg.com, тел.: 942 39 39, Gateway:088 / 4LEADER 


ЕТӨ5НІВА“МВ:100:111 


Процесор 
Оператибна памет 
ТВърд диск 

Дисплей 

Графичен ускорител 


Комуникационни портове 


Операционна система 


Тегло / Гаранция 


— 1458 
"Toshiba Satellite A300 МТ 


Процесор 
Оператибна памет 
Твърд диск 

Дисплей 

Оптично устройство 
Графичен ускорител 


Комуникационни портове 


Операционна система 


Тегло / Гаранция 


Atom №270 (166 6Н2) 

|16В (0082-667 MHz) 

| 12068 SATA 6400rpm] 

| 8.9" Wide SVGA LD CSV TruBrite 
Intel GMA 950/0МА) 


| 4-п-1 (SD/MS{pro)/MMS) сага reader/Bluetooth / LAN 10/100 Mbit / Wire- 
less LAN Atheros (802.11b/g)/ 3 х USB 2.0/ 0.3 Mpix Camera 


Microsoft XP HOME 
105kg / 2 година международна гаранция 


лв. 


Intel Dual Core processor 73200 (2.00 6Нг/1МВ 12 Cache) 
2+1GB (00В2-800МН2) 
250GB SATA (5400rpm) 
| 15.4" WXGA CSV HB TruBrite (1280x800) 
DVD Super Мощ drive DL, Slim 
ATI Radeon HD 3470 256 MB dedicated VRAM (ир to 2,046 МВ) 


eSATA/USB combo, HDMI-out, 56K/ ГАМ Wireless (802.116/9)/ Bluetooth/ 
5-in-1 Bridge Media slot / VGA / i.LINK / 4 x USB 2.0 / 0.3 Mpix Camera 


Microsoft Vista 32bit Home Premium 


27kg / 2 година международна гаранция 
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Дисплей 

Оптично устройство 
Графичен ускорител 
Комуникационни портове 


Операционна система 
Тегло / Гаранция 


Ст 


Е ЛХ ЕЕ 


TECHNOLOGIES 


БЫ 7 С) шеша j i а “102 ыы 
= ЛВ. "Toshiba'Satellite L300 mm ЛВ. 


Intel Pentium Dual Core 13200(2.006Н2, 1MB 12 Cache) 
2+2GB (0082-667МН?) 

250GB SATA (5400грт) 

15.4" WXGA TruBrite (1280x800) 

DVD Super Multi drive DL 

Mobile Intel® GMA 4500M 


56K/ LAN/ Wireless (802.11b/g)/ 3x USB 2.0/ 0.3Mpix Camera, Integrated 
microphone, VGA, Express Card Slot, 2 memory slots 


Vista 32 bit home premium/ Work and office _HST_Trial_DB 
249kg / 2 години международна гаранция 


дите ру, ПФ 
РТозва Qosmio X30030" = mai О AB. 


Inte! Соге2 Duo P8600 (2.46Н2,3МВ L2 Cash) 
2GB+2GB DDR2 (800МН2),3206В (5400rpm) 
32068 (5400rpm) 

17” Wide XGA+200 CSV HB 

DVD-Super-Multi (+-А DL) 

NVIDIA GeForce 9700M GTS 


Wireless Intel 802.11(a/g/n), 4х USB 2.0 / i.LINK / IR Blaster-out / Bluetooth 
| 5-in-1 Bridge Media slot / 13 Mpix WebCam/ eSATA /USB combo, Ex- 
press card type remote controller + CIR, RJ-11 ‚ RJ-45 / VGA / HDMI ош, 
Express card, Harman-Kardon incl. SubWoofer 

Microsoft WindowsVista 32bit Home Premium 

43 kg / 3 година международна гаранция 


Цените са с Включен ДДС * 


София, бул. Ген.Данаил НиКолаев, бл. 20, ет. 7; центала: (02) 942 39 39; факс: (02) 942 39 35 

Магазини: ул. Ген Гурко 45, men.: (02) 980 66 77; ПедстаВителства: Ботевград - (0721 )66997;Бургас - (056) 800109;Белене - (0658 |822635; Бяла Слатина - (0915 |82053; Варна - (052 |606543; 
Варна - (052 )612091; Велико Търново - (062 )677517;Видин - 0899105146; Враца - (092 )661554; Враца - (092 |641595; Габрово - (066 |800430); Добрич - (058 )510610;Лобеч - (068) 600962; Монтана 
- (096 1305310; Монтана - 0887547996: Пловдив - (032 |638131; Разград - 0899300178;Русе - (082 )827411; Свищов - (0631 |64299; Севлиево - 0887414769; Силистра - 0878820102; Стара Загора 
- (042 1638096;Стара Загора - 0888392292; Шумен - (054) 802207; Ямбол - (046) 664146; Ямбол - (046) 663150; Ямбол - ( 046) 53498 


Фе Ново дъно 
ОФ MSI ECLIPSE PLUS 


Радостна новина е, че Все повече дъна за новите 


процесори Intel Core 17 се появяват на пазара. 
Типичен пример е гъзарското MSI Eclipse Plus, ko- 


ето е базирано на Х58 чипсета, но предлага една 


много приятна фунКционалност - пълна х16 свър- 
заност на Всички инсталирани графични Карти. 
Казваме Всички, защото има четири РСІ-Ехргеѕѕ 
х16 слота и те могат да бъдат използвани за 


четборна АТ! Сгозз геХ или тройна ЗП Конфигура- 


ция... Както Виждаш нещата са доста сериозни. 


Фе Серия за шампиони 
© © A-DATA XPG SERIES 


Голяма новина om A-DATA. Напоследък Bcuyku са се 
забързали да правят DDR3 памети и да угаждат на 
щастливите собстВеници на Соге {7 системи, но 
Все пак да не забравяме, че DDR2 паметите са още 
най-разпространените сред масовия потребител. 
А-ОАТА пуснаха специална нова линия модули, Които 
са насочени Към геймърите. XPG Series Включват 
както двойни DDR2 китове, така и тройни ООЯЗ-Ки, 
а асортиментът от обеми и тайминги е голям. 


ла в малък формат. 


НР FIREBIRD 


Преди Време ти направихме един много 
хубав тест на а8е страници на геймър- 
ското РС НР Blackbird 002. Сега е Време за 
обновяване на информацията и искаме да 
ти представим с голям Кеф наследникът 

- Firebird. Както забелязваш, пой е доста 
по-компактен, но не бързай да Вадиш из8о- 
ди за силата му. Оборудван е с четирчияд- ` 
рените процесори на Intel 09400 или 09550, 
може да работи с до 8 GB DDR2 памет 

и разполага с две NVIDIA GeForce 98005 
Видео Карти В ЗП режим. Всичко това, 
плюс чипсета на дъното, се охлаждат от 
Вграденото Водно охлажаане, а за да са ми- 
нимални температурите, захранването е 
извадено от Кутията. Между другото, ако 
се загледаш ще Видиш Моодоо ОМА логото, 
Което само по себе си трябВа да ти 2080- 
ри за характера на машината... 


з компромис 


ATI MOBILITY RADEON НО 4000 


Принципно геймърите, на koumo им се 
случва да играят от Време на Време 

на лаптоп, често правят Компромис с 
Качеството. Графичните ускорители 

не са толкова мощни. Или по-скоро 

Вече трябва да се Казва не бяха. АМО 
представиха най-новата серия графич- 
ни чипове за преносими ултра тънки 
решения - Mobility Radeon НО 4000. 
Моделите Включват пълна подаръжка на 
последните игри с Microsoft DirectX 10.1, 
безпрецедентна производителност при 
Възпроизвеждане на НО Видео съдържа- 
ние и В същото Време пестят Възмож- 
но най-много батерията. Да не ти се 
Вярва. Висшият модел, НО 4800, дори 
работи и с АП CrossFireX технологията, 
така че без проблем може да заформиш 


нещо многоядрено. y 


Фе Необикновената 
% е SAPPHIRE НО4870 X2 ATOMIC 


COOLIT DOMINO ALC 


Ha охлажлане 


Ето такова охлаждане ни трябва - хем 
лесно за употреба, хем супер производи- 
телно! СооП представиха най-новото си 
решение, което идва напълно готово за 
работа и не трябва да му сипваш никакви 
течности или да наблюдаваш нива. Прос- 
то слагаш върху процесора, Който може 
да бъде почти Всякакъв, дори новите 
Core 17 на Intel, закрепяш Към Кутията и 
Включваш. Характеризира се с три pe- 
жима на работа - тих, производителев 
и пълен. При последния 120 мм-овата 
перка Върти на пълни обороти и така 
охлажда много по-добре течността. 
За да наблюдаваш температурата на 
последната имаш на разположение много 
ясен дисплей. Най-хубавото е, че Соо!Т 
Domino ALC ще се предлага на смешно 
ниска цена - около $80. y 


Sapphire са луди! Особено линията им от хипер оувъркло- 
Кнати Карти Аїотіс. Най-новият член на това семейство е 
дВуядрената АТ! НО4870 X2, Която Както казахме е с цели 

два графични чипа. Какви Визуални магии прави просто 
няма да Коментираме. Искаме да ти обърнем Внимание на 

Водното охлаждане. То не е случайно, Все пак ядрата 

работят на по 800 MHz, а пък паметта е на цели 

1000! Между другото, последната е общо 2 СВ и 

е от СООН5 тип. Sapphire НО4870 X2 Atomic 
идва В суперски алуминиев куфар, пълен 
с аксесоари. 
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ОС2 пак разбиха Конкуренцията с новите 
си памети. Серията им Ваде е специално 
проектирана за новата интелска платфор- 
ма Соге 17, а за да покрият изискванията 0, 
модулите работят на понижени Волтажи. И 
Все пак това не означава и грам, че ще са 
бавни - напротив. DDR3 плочките работят 
със скорост 2000 MHz и имат тайминги 
7-8-7. Между другото, загледай и новите алу- 
миниеви охладители. Освен, че системата 
ти ще е сред най-бързите, тя ще е и сред 
най-готините! 


Да правиш Компютърна Кутия изцяло 

от алуминий не е евтино, но определено 
качеството е на съвсем друго ниво. Шап Ш 
си мислят по този начин, отКакто са съз- 
дадени и ВъпреКи че държат ВисоКи цени, 
имат много фенове. Една от последните 
им Кутии е РС-В70, Която е с най-големия 
форм фаКтор. Тайбанците я рекламират 

с доброто охлаждане и същевременно с 
шумоизолационните й характеристики 

- на всеки страничен панел е поставена 
специална изолация. Голям плюс е и мно- 
гото място за хард дискове. 


NEWS НАТОМ/АТЕ 


Ако искаш да почувстваш малко paz- 
нообразие, Затзипд са ти подготвили 
чудесна изненада - геймърсКия монитор 
SyncMaster 223382. Инобатибното при 
него не са нито специални матрици, 
нито нечовешки резолюции, а фактът, че 
със специален Комплект очила можеш да 
превърнеш над 350 игри В невероятно 30 
изживяване. За целта ще ти трябва и ня- 
Коя от съвместимите NVIDIA GeForce 30 
Vision Видео Карти, но спокойно, най-нови- 
те СТХ модели поддържат тази функция. 


97/датеріау/15 


ZN M À 


Игралните мелии 
на новото поколение 


зашо гейм журналистиката отказва ла се промени? 


ще пазя неясен спомен за 
първия материал на гейм 
тематика, с Който се сблосках. 
Намерих го на страниците 
на списание Сотрщег, а негов 
автор беше Юлиян Калаерон 
- същият, за Когото по-Къс- 
но научих, че се подвизавал с 
ника Сгоомег на страниците на 
Gamers’ Workshop. 
По това Време (началото на 
90-те) нямах особено ясна идея 
за гейм журналистика. Как- 
то пеят Ъпсурт: „Нямаше ни 
@$М-и, ни интернет”. Manko- 
то си налична информация по 
темите, които ме Вълнуваха 
(или по точно по Темата (ТМ) 
Видеоцгри) получавах от други 
специализирани медич Като РС 
Magazine и Personal Computer 
World. МалКо по-Късно omkpux 
РС Mania, след това спомена- 
тия Вече Workshop и... Вече бях 
безнадежано Влюбен. 
От този момент нататък гейм 
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пресата стана част от живо- 
та ми - по същия онзи нераз- 
риВен начин, по Който по-рано 
бяха станали част от него и 
Компютърните цгри. 


Странно - Когато днес се 
обръщам назад, Всичко тоба ми 
се струва толкова далеч В mu- 
налото. В действителност са 
минали едва десетина години. 
За този сравнително Кратък 
период игралната индустрия 
се промени до неузнаваемост. 
Крехките и неугледни, пиКсе- 
лизирани фигурки от екрана 

се превърнаха 8 некст джен 
образи със стъписваща реалис- 
тичност. Нечленоразделните 
бибибкания на РС говорителя 

- В истинска музика, често 
дело на известни Композитори, 
изпълнявана от цели симфонич- 
ни оркестри. 


Смешните 5.25 инчови „гъвкави, 


магнитни дискове” (дискети) 


АВТОР: ДРАГОМИР „ОПЕЕЕН” ДОНЧЕВ 


Finally, үші сап be EYY% in The Sims 31 “42222777 


DIABLO ШІ 


= LEADS THE ТОР 8 GAMES ОР 09, 
хе scoops, мог “ 


playteśts for every game іпсіийіпб... 
STARCRAFT 2 = DEUS ЕХ З 
DRAGON АБЕ = STAR TREK: ONLINE 
F.E.A.R. 2: PROJECT ORIGIN 


FEATURE 


изчезнаха В небитието замене- 
ни от BluRay медии с чудовищен 
капацитет. 


BEHIND THE SCENES ОҒ 50№Ү'5 EVERQUEST EMPIRE р6.54 


СъВсем логично и заКономерно 
еволюцията на игралния бизнес 
засегна Всеки и Всичко свързано 
с него. Промениха се Компа- 


=. Ж... =. Мега. Ог-Сотрыег 8 


MUST-READ м 
ВЕМЕМ/$ 


ниите, които се занимават 

с него, Както и студията за 
разработка. Част от тях Вече 
не са между нас, други Все още 
се развиват и са 8 цветушо 
здраве, но почти по нищо не 
приличат на себе си, трети те- 
първа ще показват и доказват 
Колко струват. 

Невероятно, но факт - едно от 
малкото измерения на феноме- 
на, Криещ се зад обобщението 
„гейминг”, Което упорито от- 
казваше да се промени година 
след година, петилетка след 
петилетка, беше гейм журна- 
листиката. 


Като изключим няколко плахи 
експеримента, завършили Кой 

с тотален Крах, Кой с марги- 
нално, „нишоВо” съществуване 
далеч Встрани от масовия 
Вкус, игралната преса Все така 
отказва да следва Всеобща- 

та тенденция Към промяна. 
Ръководени от фанатичното (и 
напълно безпочВено) убеждение, 
че устаноВеният преди почти 
четвърт Век бизнес модел ще 
продължи да работи и през 


МАЛКО ПО-КЪСНО ОТКРИХ РС МАМИ, 
СЛЕД ТОВА СПОМЕНАТИЯ ВЕЧЕ WORKSHOP 
И... ВЕЧЕ БЯХ БЕЗНАДЕЖДНО ВЛЮБЕН. 

ОТ ТОЗИ МОМЕНТ НАТАТЪК ГЕИМ ПРЕСАТА 


рискове, демонстрират едва 
ли не панически страх пред 
перспективата самите те да 
се Впуснат дори 8 най-невинен 
експеримент; 8 дори плах опит 
за промяна на самите себе си, 
начина си на мислене и Възпри- 
емане на гейм журналистиче- 
ската професия. 


Резултатът от тоба е Видим 
с просто оКо - пазарният дял 
на стари, утвърдени игрални 
медии Все поВече се сВива, под 
напора на десетките хиляди 
ноВопоявВили се онлайн алтер- 
нативи. Нещо повече - за някои 
участието В поредния Кръг 

от състезанието се оказва 
непосилен и те чисто и просто 
отиват В историята - Haŭ- 
пресният пример е пред очите 
ни: В Края на 2008г., затвори 
Врати едно от най-интересни- 
те и уважавани гейм-списания: 
Electronic Gaming Monthly. 


CTAHA ЧАСТ ОТ ЖИВОТА МИ 


новия Век, стотиците гейм ме- 
guu по света продължават със 
завидно упорство, граничещо 
често с инат, да се движат по 
старите, утъпкани пътища. 
ЯВно окрилени от Вярата В 
старата максима „АКо не е счу- 
NEHO, не го попраВяй”, едни от 
най-гласовитите радетели за 
„революция”, промяна и иновация 
В гейм-мейкинга, яростно се съ- 
противляват срещу Всеки опит 
за промяна на своята собстве- 
на Консервативна прироса. 
Хората, koumo най-често пов- 
дчгат остри Въпроси относ- 

но поемането на Креативни 


Някоч Вероятно биха Казали, 

че Всичко това е закономер- 

на тенденция, свързана с Все 
по-агресиВното навлизане на 
онлайн медиите за сметка 

на по-старите и Класически 
печатни аналози, Катализирано 
от масовото разпространение 
на една нова юбер-медия - ин- 
тернет. 

Без съмнение 8 това твВърде- 
ние има много истина, nog- 
Крепена от реални факти и 
аргументи. 

Да, Вероятно 8 рамките на 
следващото десетилетие 

ще станем свидетели на още 


іпсішдіпе Тһе беғауғау,Ғог|Р52 


xclusive Peek At Eidos” N Rue ІІ ІІ | 


aughty Next-Gen Sequel 


First'Look7At тветинез 
въ ре -Shaping 2003 


OCKSTAR RETURNS TO THE WORLD'OF ILLEGAL STREET RACING 


US. S439 Салаба 36.89 


подобни npexogu - под натиска 
на набиращите популярност 
web медии, Все повече печатни 
издания ще бъдат изправени 
пред неизбежен избор - да се 
променят, да се приспособят 
или да отпаднат от надпре- 
Варата. Един Вид естестбен 
отбор - нищо чудно и необясни- 
мо няма В тоба. 


Интересното тук е друго. 
Интересното е самата идея 
за приспособяване, за преход 
от печатен Към мер базиран 
формат. 

Лично за мен е особено любо- 
питен един Въпрос: „Наистина 
ли самото съществуване на 
онлайн медии е единствена- 
та причина за отпадането на 
Класическите гейм издания от 
Конкурентната борба?” 

Да, наличието на мер алтерна- 
тиви е необходимо, но дали е u 
достатъчно условие, за да се 
стигне до там, че дори списа- 
ния Като ЕСМ и РС Gamer, pag- 
Вали се доскоро на многомилио- 
нен тираж днес да са натикани 
В ъгъла? 


Според мен не. Онлайн медии 
съществуват не от Вчера. И 
точно Както появата на топ- 
локръВни бозайници не е била 
достатъчна за да изтрие gu- 
нозаврите от еволюционната 
Карта, така и наличието на web 
алтернативи сама по себе си 
не е достатъчна, за изчезване- 


98/датерау/17 


$$ FEATURE 


Ұс 


EXCLUSIVE PREVIEW% 


PM PII 


р. 

ЕР ЕЛА 11 ы 

А NEW АСЕ ОҒ CONFLICT ЕХРІООЕЅ ОМТОРС ЖОСА 
га 


in-depth guide to 
discovering Azeroth 


18/gameplay/98 


B kpaa Ha 
2008 2. 3a- 
твори Врати 
едно om най- 
интересните 


и уважавани 
гейм-списа- 
ния: Electronic 
Gaming 
Monthly. 


то Ha печатните гейм издания. 
Нека помислим логично - ако 
една медия излиза онлайн, тоба 
означава ли автоматично, че 
тя е много по-добра от едно 
Класическо списание? Да, тя 

е по-гъвкава що се отнася до 
изпълнение на чисто информа- 
ционните си функции, издаване- 
то 0 е свързано с многократно 
по-малко разходи и няма про- 
блем (поне на теория) с акту- 
алността, но В Крайна сметка 
също се списва от живи хора, а 
процесът на създаването 0 не 
се различава особено от този 
на Коя да е печатна медия. 
Именно тук. съзирам аз някои 
от най-сериозните несъвър- 
шенства на мер медиите 

- Включително и на някои „ново- 
покръстени” такива - разбирай 
бивши печатни издания, преми- 
нали В онлайн формат. 
Истината е, че преходът Към 
мер публикуване сам по себе си 
не е достатъчен за да гаранти- 
ра успеха на една нова медия; 


Изправени пред неограничено- 
то пространство за публикува- 
не Което им предлага мер те 
често губят чувство за мярка. 
Резултатът са многостранич- 
ни материали, които много 
рядко успяват да задържат 
Вниманието на читателя - осо- 
бено В светлината на факта, че 
четенето „на екран” по принцип 
е тромав процес и рядко успява 
да прикове и поддържа инте- 
реса на четящия от начало до 
Край. 


После - да се Върнем за момент 
на размислите за остарелия 
бизнес модел на повечето гейм 
медии, за Който стана дума В 
началото. Схемата „ревю/пре- 
Вю” се Върти 8 този бранш едва 
ли не от Времето на Стария 
завет и честно Казано аз не 
познавам хардкор геймър, на 
Която тя да не е омръзнала до 
болка. Дори 8 България, Която 
трудно може да претендира 

за особено ВисоКо средно ниво 


ДА, НАЛИЧИЕТО НА МУЕВ АЛТЕРНАТИВИ Е 
НЕОБХОДИМО, НО ДАЛИ Е И ДОСТАТЪЧНО 
УСЛОВИЕ, ЗА ДА СЕ СТИГНЕ ДО ТАМ, ЧЕ 
ДОРИ СПИСАНИЯ КАТО ЕСМ И РС САМЕВ 
ДНЕС ДА СА НАТИКАНИ В ЪГЪЛА? 


да я направи истински добра и 
четена. 
Често гъвкавостта на онлайн 
изданията и свърх-съкратени- 
те срокове, с които следва да 
се съобразяват Води до при- 
бързани изводи, до снижаване 
на качеството и публикуване 
на материали писани „на аве на 
три”. Стремежа „да са първи” 
поняКога е сКлонен да изиграе 
лоша шега на подобни медии. 
В същото Време, тъй като 
често авторите и редактори- 
те създаващи онлайн издания 
са същите онези хора, трудили 
се преди това по печатните 
аналози, те пренасят (обикно- 
Вено механично) опита, Кой- 
то имат от Класическите 
медии В web. Това уви 
не Винаги дава добри 
резултати. 
Така например 8 
печатните издания 
подобни хора Винаги 
са ограничавани от 
определен обем. 


на игрална Култура, повечето 
играчи Все по-рядко използват 
гейм медиите (били те печат- 
ни или онлайн) Като източник 
на информация, Която да им 
помогне да формират решение 
за покупка на едно или друго 
заглавие. 

Изводът, Който може да се на- 
прави е, че ролята на ориентир, 
Която имаха игралните издания 
е сериозно отслабена В т.нар. 
пост-интернет ера. 

Днес информация може да 

бъде получена от стотици, 
хиляди места В световната 
мрежа. Често за да я потърсят 
играчите отиват направо „при 
извора" - посещавайки диреКкт- 
но сайта на предстоящото 
заглавие, което ги ВълнуВа, Къ- 
дето намират не само статич- 
ни изображения от играта, но 
и Видео-материали, подробно 
описание на геймплейните Кон- 
цепции, демо Версии и прочее и 
прочее. 


На финала - Все по-голяма част 
от потенциалната читателска 
аудитория не се нуждае от 
нарочни посредници (игрални 
медии), за да се осведоми за 
една или друга игра, за 

да научи суровите факти 
относно едно или друго 
предстоящо заглавие. 

По друг начин Казано: 
ролята на информационни 
източници, на средства за 
осведомяване, Която играе- 
ха до скоро гейм медиите е 
почти изцяло изчерпана. 

И забележете - тук не 
гоВоря за печатни или за 
онлайн издания, а за гейм 
медиите Въобще! 


В тази ситуация изборът, Кой- 
то имат игралните медии не 

е голям. За момента нап-благо- 
приятни са нещата за шепата 
утвърдени издания, които имат 
ряакото щастие да получават 
ексклузивна информация за 
бъдещи гейм проекти - бизнес 
модел, Който бате Informer 
например са отработили до 
съвършенство. 

За съжаление подобни издания 
са единици. КакВо остава тога- 
Ва за другите? 

Лично моето мнение е, че Кол- 
Кото по-бързо те осъзнаят, че 
губят интереса на публиката 
си, полкова по-скоро те ще 3a- 
почнат да дурят нови методи, 
начини и подходи, за да си го 
Възвърнат. 

Разбира се, тоба е доста пезу- 
итски извод, той Като не дава 
ниКаКВи Конкретни съвети как 
да стане това. 

Според мен един от Возможни- 
те пътища е загърбването на 
традиционния „осведомителен” 
подход и преминаването Към 
Коментарен формат за поднася- 
не на информацията. 

НаКратКо Казано - не просто 
съобщаВане/изброяване на фа- 
Ктите, а анализ. Обябена е нова 
игра? Чудесно - това е прекрас- 
но 8 случай, че именно нашата 
медия е имала щастието да 
попадне първа на новината. Но 
може ли по Въпросите сВързани 
с оцеляването си, с разбити- 
ето си и същестВвуВането си 
Като институция една медия да 
разчита основно на Көсмета? 
На случайността, Която благо- 
сКлонно да 0 дава Възможност 
да публикува първа новините? 


ре 


тезі 


ВИЕ 


Според мен това е твърде 
ненадежаен подход. 

Виж, ако говорим за Коментара 
Върху един или друг факт (съоб- 
шен от Който и да е, тоба няма 
значение) то това има потен- 
циала да се превърне В наисти- 
на ценен Коз, В отличителна, 
характерна черта, В несъмнено 
Конкурентно предимство на 
една игрална медия. 
Производното мнение, отгово- 
рът на Въпросите, които неиз- 
бежно ВъзникВат Във Връзка с 
една новина, един факт - тоба 
е огромната, неразработена 
област, В Която съвременните 
гейм издания биха могли и тряб- 
Ва да хвърлят основната част 
от усилията си. 

Имаме анонсиран но8 гейм про- 
ект - ок, КаКВо точно означава 
тоба? Кое е студиото работе- 
що Върху него? Какво говори за 
бъдещия продукт досегашната 
творческа история на съзаа- 
телите му? Има ли играта раз- 
пространител? Какво може да 
се очаква от нея 6 светлината 
на установените бизнес под- 
ходи и правила на издателя? И 
така нататък и така нататък 
- Всичко онова, за Което Казват 
се Криело „между редовете". 


Разбира се, подобен метод на 
„информиране” изисква повече 


FEATURE 


труд, повече познания, по-опит- 
ни Кадри (автори и редактори) 
- Креативно, последователно и 
аналитично мислещи хора със 
задълбочени познания за играл- 
ната индустрия, за нейната 
история, за установените В нея 
практики и правила. 

Логично е, че гейм-журналисти 
от подобен мащаб не се сре- 
щат под пот и над път, те са 
резултат от добре обмислена 
Кадрова политика и адекватно 
заплащане - Все неща, кочто 
са с характер на униВерсални 
изисквания за Всеки успешен 
бизнес. 

В този ред на мисли - през 
следващото десетилетие 
шанс за оцеляване имат само 
игралните медии - печатни 
или онлайн - които по един или 
друг начин успеят да привлекат 
подобни хора на сВоя страна, 
успеят да ги задържат и да 

ги Впрегнат В създаването на 
гейм-журналистика от ново 
поколение. Всички останали 
просто ще продължат да пуб- 
лиКуват „ревюта и превюта", 
Които никой не чете, от koumo 
никой не се интересува и рес- 
пектиВно за които никой не би 
заплатил. 
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2008-ма отмина безвъзвратно, но спомените за излезлите 
през нея заглавия ще останат вечно с нас. Аобра голина 
беше. 2009-та обаче лава всички признаци, че ще бъде още 
по-благодатна откъм качествени игри. Вижте само... 


SCE Studios Santa Monica 
Sony Computer Entertainment 
Една om най-категоричните npuyu- 


ни да притежаваш PlayStation З 
PS3 


Какво да очакваме: Според David Jaffe - 6a- 
wama на поредицата - „Нешо феноменал- 
но яко” Всощност В опитите си да опише 
задаващата се трета част, човекът 
сериозно се беше запенил 8 усилията си 
да подбере подходящи епитети - кой от 
Кой по-бомбастични. Сега, то е нормално 
да си хвали стоката, но В светлината 

на Впечатленията си от издадените до 
момента три части (две за PS2 и една 
за портативната PSP) изобщо нямаме 
проблем да му повярваме. 


Последно се чу, че: СВетовната премиера 
на Ооа ої War ! беше една от основните 
изненади по Време на споменатата Вече 
церемония по Връчване на годишните 
игрални награди на Ѕріке ТУ. За съжаление 
от показания Кратьк трейлър едва ли mo- 
гат да се направят бог знае Какви изводи 
за играта освен факта, че Крейптос явно 
ще има поне едно ново оръжие (брутални 
ръкавици подобни на Gauntlet of Zeus от 
Chains ої Olympus). Само едно не ни хареса 
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В тоя Клип - финалът, В Който плешивият 
спартанец избоботи „Всяко нещо си има 
Край!" Дано да е имал предвид някой особе- 
но гаден бос, а не една от най-любимите 
ни екшън серии, създавани някога. 


Кога? Ком Края на годината. 


Naughty Dog 
Sony Computer Entertainment 
Екшън-приключение, пред Което 
Лара трябва много, много да се засрами 
PS3 


Какво да очакваме: На пръв поглед „още 

от същото", но когато става дума за 
толкова добра игра Като Uncharted можем 
по изключение да кажем: „Така ли? Дайте 
го насам. 

Играта ще е директно продължение на 


оригинала, проследяващ приключенията на 
един от най-силните Конкуренти на Кул- 
товия Индчана Джоунс. В Among Thieves, 
Нейтън Дрейк е по следите на „изгубен” 
Кораб, принадлежал на легендарния изсле- 
довател и пътешественик Марко Поло. 


Последно се чу, че: Uncharted 2 беше офи- 
ццално анонсирана В рамките на цере- 
монията по Връчването на годишните 
Гейм-Оскари на Spike ТУ. Според авторите 
0 показаният трейлър е създаден изцяло с 
енджина на играта, което ни разби гене- 
рално, понеже проКлетото нещо изглежаа- 
ше меко казано фотореалистично. 


Кога? Ком Края на годината. 


ан!М/Насуоп Games 
М/А 
Поредният опит за наистина 
Класна игра по Terminator. А дано! 
PS3, PS2, Xbox 360, Wii, 
Nintendo DS, PC 


Какво да очакваме: Игра по филм (Box, боже, 
пак ли?), разработвана от GRIN (GRAW | 

u 1, Bionic Commando - добре, добре има 
надежда), Която ще се появи заедно с 
едноименния филм, който пък е режисиран 
от Joseph “McG” McGinty Nichol (чийто 
Връх В kapuepama ce Hapuya Ангелите на 
Чарли - о, да плачи сърце и Джеймс Каме- 
рын с него). ИзВън тези прости (и доста 
протеворечиви факти) малко се знае 

за този проект. Единственият (засега) 
трейлър показва известно Количество 
стандартен екшън геймплей. За останало- 
то ще Видим... 


Последно се чу, че: Още една световна 
премиера 8 рамките на шоуто по Spike ТУ. 
Оттогава - ни Вест ни Кост, ни звук ни 
стон. ЯВно се работи по играта, но Какво 
точно се работи - неясно. Версиите са 
общо Взето аве - или от много бачкане 
GRIN нямат Време за допълнителна инфор- 
мация, или нещата хич не са за показване... 


Кога? През май. 


Разработва: Gas Powered Games 
Издава: Stardock 

Жанр: ПолубожестВена Комедия или... 
триумф 

Платформа: РС 


7 е: Брутална Визия, без- 
прецедентен парон у уникален, хибриден 
геймплей и то ексклузивно за РС, предста- 
Baw ли си! ВдохноВена от мега популяр- 
ната DotA (Defense of the Ancients) карта 
за WarCraft ІІІ, Demigod ще ти предложи 
оригинална смес от екшън, ролеви и 
стратегически елементи. По ВсичКо личи, 
че идеята на Gas Powered Games е била 
да Впрегнат целия натрупан опит на 
студиото от RPG (Dungeon Siege) и RTS 
(Supreme Commander) сцената 8 uepa om 


революционен, HOB Bug. 


леднх 2: Странно - макар че uz- 
рата y3 mradi Вече ga e на финалната 
права, Все още за нея не са известни мно- 
го подробности. Най-,лресните” детайли 
са свързани с hands оп Впечатленията 

на някои западни Колеги, които описват 
геймплея Като „Diablo с RTS привкус". 
Неяснотите за момента са сВързани oc- 
новно с анонсирания Кооперативен режим 
и Как конкретно ще бъде реализиран топ. 


? Март 2009 


DRAGON АСЕ: ORIGINS 


Разработва: BioWare 
Издава: Electronic Arts 
Жанр: Хардкор ролеВо завръщане Към 


Корените 

Платформа: РС, Хбох 360, PS3 
акво да : Завръщане Към Коре- 

ните. Ком нын старо Baldur's Gate 

Време, Когато мъжете бяха железни, 

а Корабите дървени (а не обратното), 

а жените бяха истински - не лилави 

извънземни с хм... сомнителна сексуална 

ориентация. 

Майтапа настрана - малкото (Всъщност 

адски много - РА отдела на BioWare 

се представя завидно добре 8 тоба 

отношение), Което Видяхме от играта 

през последните няколко месеца само 

затВърди първоначалните ни убежде- 

ния, че се задава нещо монументално и 

ролево. При това монументално и ролево 

по онзи предизвикВащ носталгия хардкор 

начин, Който Включва боядисани Варвари, 

хамстери от Космоса и разюздани богове 

на убийствата, нацвъКали маса челяд из 


цял Фейруун. 


едно се чу, че: Споменахме ли, че около 
тази игра просто гъмжи от предварител- 
на информация? Снимки, Видео материали, 
мини-фийчъри - каквото се сетиш. И 
тоба Вместо да убие интригата само 
разпалва интереса ни Към нея, остави 
другото! 
Все пак 8 духа на Карето - последно се 
появи информация за Grey Wardens - дре- 
Вен, Войнски орден, борещ се от Векове 
срещу Тһе Blight (лошКковците В играта). 
Анонсиран бе и поредният КлючоВ герой 
- Alistair - член на Grey Wardens, Който 
явно ще играе някаква роля В историята. 
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Кога? Първата половина на 2009 за РС, 
последната четвърт за конзоли. 


Remedy Entertainment 
Microsoft Game Studios 
Трилър от нова генерация по 
финланаски 
РС, Хрох 360 


Какво да очакваме: Надяваме се не поред- 
ния Вейпъруеър, макар че така както 

са тръгнали нещата около играта... От 
друга страна с името на Microsoft зад гър- 
ба си Remedy просто няма да посмеят... 
нали? 

Иначе В общи линии очакваме същото, 
Както и през последните няколко години 
- психологически екшън трилър от ново 
поколение, който ще промени начина, по 
Който... бла бла бла. 

В интерес на истината финландците 
са толкова тихи по отношение на mogu 
проект, че започваме много сериозно да 
се треВожим за него. Ама много... 


Последно се чу, че: Всъщност „се Видя”. След 
близо 36 месеца пълно мълчание, Аап 
Маке изненадващо напомни за себе си с 
Кратък трейлър, появил се непосредстве- 
но преди премиерата на Мах Раупе - Тһе 
Movie. После Remedy отново се omme- 
глиха В прегръдките на тайнствената 
мъгла, Която обгръща новия им проект 
още от момента на обявяването му. 


Кога? Неясно. Липсват дори спекулации по 


повод на някаква дата за поява на играта. 


Все пак, надяваме се през 2009. 


Triumph Studios 
Codemasters 
Миниънс, иВън мо’ миниънс! 
РС, Хрох 360, Р5З 


Какво да очакваме: Друг мащаб, друг исто- 
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рически декор и разбира се - различен 
ОуВърлора. Идеята на генцалните холан- 
guu от Triumph е да те изненадат с една 
доста по-различна игра, макар и почиваща 
Върху същите (или леко модифицирани) 
Концепции на меко Казано оригиналната 
първа част. Очертава се шантабо, гарни- 
рано с много хумор приключение В стил 
„Астерикс ув. Великата Римска Империя”, 
само дето Вместо рус гал с крилат шлем, 
ще си имаме очарователно зъл повелител 
на миниъни. Много повече миниъни този 
път! 


Последно се чу, че: Сценарият на играта ще 
е дело на Риана Пратчет. Ако фамилията 
на авторката ти звучи познато, не се 
учуа8ай - става дума точно за дъщерята 
на маестро Тери Пратчет - бащата 

на Култовия „Свят на Диска”. Освен по 
Overlord |, мис Пратчет е работила още 
по заглавия Като Митогз Edge, Heavenly 
Sword и задаващия се Dungeon Него. 


Кога? Някоде през 2009. 


Relic Entertainment 
THQ 
Relic nak ще ни разбият, maŭ? 
“РС 


Какво да очакваме: Нещо, Което доста 
сериозно ще се различава от оригиналния 
Warhammer 40,000 - една реално Времева 
стратегия без строеж на бази 8 самос- 
поятелнагта Кампания, с мисии, В които 
ще можеш да разчиташ на минимум 
подкрепления, ще Команд8аш една шепа 
Space Marines, които за сметка на 

тоба ще са абсолютно уникални - като 
бойни умения, а дори и Като озвучаване. 
Накратко - геймплей, приближаващ се 
максимално до реалността на Всеки 
истински Военен Конфликт - ограничени 
ресурси, максимум тактическо планиране 
и Внимателна преценка за най-подходяща- 
та стратегия по пътя Към победата. А, 
да не забравяме и бруталния Сотрапу оѓ 
Негоеѕ еножин, с който ще е разавижена 
играта! 


ИМАТ 


PLAYSTATION. Ə “Ж. 
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Последно се чу, че: Преките Впечатления 
на Колегите от редица западни ме- 
guu относно мултиплейър режима на 
играта говорят следното - типовете 
онлайн/ мрежови геймплей, които Dawn 
of Маг | ще предложи ще са аба. Mep- 
Вият - Annihilation, ще изисква от теб 
да разрушиш базите на противника (и 
неговите Възможности за Викане на 
подкрепления). 

Вторият ще те принуждава да разпръс- 
неш базите си по цялата Карта, Воден 
от стремежа да овладееш Колкото се 
може повече „ресурсни точки". 


Кога? Някъде 8 началото на 2009. 


GRIN 
Capcom 
Екшън Класика 
В нови одежди 


РС, 
Хбох 360, PS3 


КаК8о да очаКва- 
ме: Пренасяне 
по един нацс- 
тина Вирту- 
озен начин 
на Класиче- 
ския Віопіс 
Commando 
геймплей, 
познат ти 
(надявам се) 
от 8 битобия 
МЕЗ, 8 един из- 
цяло триизмерен 
свят, разавижен 
със специално раз- 
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работен Grin “Diesel” енджин от последна 
генерация. Изглежда замисълют на авторц- 
те се покрива донякъде с идеите на някой 
от Spiderman игрите (и по Конкретно на 
Ѕріаег-Мап 2) - логично, 8 Крайна сметка 
Nathan “ВАО” Spencer (главният герой 8 
играта) и ЧоВекот-паяк споделят сходен 
начин на придвижване. 

Разликата е, че Bionic Commando ще е една 
идея по-линейна, но пък ще предлага мно- 
жество различни подходи за преодоляване 
на препятствията из нивата, Включващи 
основно използване на специалната „Био- 
нична" река на Нейтън. 


Последно се чу, че: В началото на декември 
Колегите от GamePro са имали шанса 

да изпробват играта лично - по точно 
да изиграят туториъл-а и първото ниво. 
Заключението им е, че GRIN са свършили 
отлична работа при трансплантацията 
на духа на оригиналния Bionic Commando 
за NES Ком конзолите от седма генера- 
ция (Хбох 360 и PlayStation 3). В резултат 
съвременното превъплощение на една от 
нао-култовите платформър Класики е едно- 
Временно забавна и предизвикателна. 


Кога? Началото на 2009. 


Akella 
Strategy First 
Завръщането на една фенптъзи-по- 
ходова легенда 
РС 


Какво да очакваме: Грандиозното завръщане 
на един от най-перспективните КонКурен- 
ти на Великия Heroes of Might апа Magic. 
Имаме Всички основания да го наречем 


именно ,грандиозно”, тъй Като с трета- 
та част на Disciples са се заели руснаци, 
а след НММ V и особено с King's Bounty: 
Гедепа нямаме никакви основания да се 
съмняваме, че Когато братушките се 
захванат с фентъзц-походови стратегии 
Силата определено е на тяхна страна. 
За разлика от предходните дВе части, 
тройКата ще е разавижена с изцяло Mpu- 
измерен енджин, който изглежда зашеме- 
гляващо и почти сигурно ще прибави още 
едно измерение Към и без друго дълбокия 
стратегически аспект на геймплея, 
характерен за тази поредица. 


Последно се чу, че: Отново „се Видя” е no- 
глочният израз. През миналия ноември 
Akella пуснаха на официалния сайт на 
играта доста солиден трейлър, от Който 
може да се съди, че Disciples Зе 8 доста 
напреднал стадий, дори може би Във 
финалните фази на разработка. Новините 
са само добри - моделите на различните 
бойни единици са запазили характерното 
си „Дарк манга” излъчване, енджиныт 
изглежда адски впечатляващо „п action”, а 
битките са просто брутални. 


Кога? 
Първата половина на 2009. 


беда 
беда 
Стратегия 
РС 


Какво да очакваме: Това, заради Което 
толкова много обичаме тази поредица 

- реализъм, Комплексност и фанатично 
Внимание и Ком най-дребните детайли 
Във Всеки един аспект на играта. Oyak- 
Ват ни сложни и разнообразни битки В ре- 
ално Време плюс огромна стратегическа 
Карта, на Която да си плетем интригите 
и да управляваме империята си. 
Времето, 8 Което ще ни пренесе Етрие 
е бурно. Време, Когато цялата енергия 
на прекаралия няколко Века В застой свят 
се отприщва и помита Всички остарели 
порядки по пътя си. Не знаем за Вас, но 
ние просто не знаем Как ще издържим до 
март. 


Последно се чу, че: Засега „потвърдилите 
участие” страни са - Франция, Велико- 
британия, ШВеция, Османската империя, 
Обединените провинции (Нидерландия) и 
Испания. Не е зле, но се молим да ВКлючат 
и Полша, за да ни паднат под Курсора 
известните полски „крилати хусари". 


Кога? 
Март 2009 


Double Fine Productions 
Electronic Arts 
Мечта 
Хрох 360, Р5З 


Какво да очакваме: Най-забавната хеви me- 
mba история, Която сме Виждали някога. 
Поне предварителните ни Впечатления, 
базирани на трейлъри и картинки 2080- 
pam за това. Зад проекта седи легендата 
Тим Шафър (Тһе Secret of Monkey Island, 
Full Throttle, Grim Fandango, Psychonauts), 
главният герой се озвучава om Култовия 
Джак Блек (Kung Fu Panda, Nacho Libre), а 
Рони Джеймс Quo, Вокалистите Ha Judas 
Priest (Роб Xaapopg) u Ha Motörhead (Леми 
Килмистор) са дали гласовете си за оста- 
налите Ключови персонажи! Ще повторим 


пак - това е игра, В Която участват Дио, 
Роб Халфора и Леми Килмисптор!!! Бихме 
потретили, но се боим от редакторския 
бич. 

Историята проследява пътя на техника 
Еди Ригс, случайно сдобил се с Вълшебна 
маска, Която го пренася В алтернативна 
Вселена. Ама не КаКВа да е алтернативна 
Вселена, ами хеви метъл алтернативна 
Вселена, кодето Еди трябва да се изправи 
срещу злия баскитарист КИ! Master (Леми 
Кулмистър). 


Последно се чу, че: Содбата на проекта 
беше неясна твърде дълго Време, защото 
си нямаше разпространител след Като 
Activision го отхвърлиха. Слава богу, че 
боговете се трогнаха от молитвите, 
Които им отправяхме три пъти дневно и 
Внушиха на Electronic Arts да се нагорбят 
с благородната задача да издадат това 
съвършенство (Въобще добро Впечат- 
ление ни правят ЕА напоследък - заели 

са се сериозно да се реабилитират и 

да променят имиджа си на Крупен, алчен 
Капиталист - Бел. Ред.) 


Кога? Есента на 2009 


Rocksteady studios 
Eidos Interactive 
: ЕКшън 
РС, Хбох 360, PS3 


Какво да очакваме: Ако не беше Черният ри- 
цар, щяхме убедено да заявим, че Arkham 
Asylum ще бъде най-мрачната и депре- 
сираща история за любимия ни герой, 
създавана досега. 

Предсточ ни да преминем през тъмните, 
Влажни и потискащи коридори на Аркам 
(където, знаеш са затворени едва ли 

не Всички Врагове на Батман), за да се 
справим с разразилия се там бунт, чийто 
главен инициатор е Жокерът. 

Очаква ни уникална бойна система, идеч- 
те около Която звучат повече от интри- 
гувВащо. Ще използваме цифром и словом 
три бутона - атака, зашеметяване и 
хвърляне. Терсен е максимален реализъм. 


Последно се чу, че: Марк Хамил (ЛЮК Скайу- 
окър) и Кевин Конрой, koumo са озвучавали 
Жокера и Батман В стария анимационен 
сериал Batman: Тһе Animated Series, ще 
дадат гласовете си за същите персо- 
нажи В играта. Когато даваха сериала у 
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4% UPCOMING 


нас беше дублиран, но хора, които са го 
гледали В оригинал твърдят, че злодеят, 
озвучаван от Хамил е ‚най-правилният 
Жокер" (След шедьовъра Който ни остави 
В наследство Хийт Леджър? Хм... - Бел. 
Ред.) 


Кога? Някоде през 2009 


Разработва: Firefly Studios 
Издава: Gamecock Media 
Жанр: RPG 

Платформа: РС 


Какво да очакваме: Подземие, населено 

със симпатични гоблини, koumo спешно 
се нуждаят от Герой (ТМ). Най-добре 

- Висок, мусКулест и бореш се за спра- 
Ведливост, добро и световен мир. Обаче 


26/датеріау/97 


животът е нечестен, защото получават 
психически нестабилен индивид, чийто 
единствени умения са свързани с Bop- 
тенето на меча и избиването на разни 
неща за пари. Качества, които го правят 
напълно приемлив за целите на гоблинско- 
то човечество. 

Очаква ни един мрачен и същевременно 
привлекателен свят на брутален хумор ч 
свежи убийства. 


Последно се чу, че: Честно Казано нова ин- 
формация за играта липсва от СС насам, 
Което леко ни притеснява. Разбирате ли, 
не ни се мисли Какво ще правим, ако нещо 
се е объркало и има проблеми с играта. 
Той Колегата Александров и без това 

с мъка понесе смъртта на Емеоп, сега 
ако чуе, че и с Dungeon Него се е случило 
нещо... 


Кога? Началото на 2009 


EDGE ОҒ TWILIGHT 


Разработва: Fuzzyeyes 
Издава: SouthPeak Interactive 
Жанр: Екшън 

Платформа: РС, Хбох 360, PS3 


Какво да очакваме: Представете си сВят, 
Където денят и нощта, светлината и 
мракът съществуват паралелно, разделе- 
ни по неведома причина. 

Главният герой на играта, ловецът на 
глави Лекс, е единстВеният човек, Който 
може да преминава свободно от царство- 
то на деня В пова на нощта. Което го 
превръща В единстВеният, който може 
да спаси целия свят от потъване Във 
Вечния мрак (каквото и да значи тоба). 
Edge of Twilight изглежда многообещаващ 
екшън от mpemo лице. Лекс има различни 
способности 8 зависимост от тоба дали 
се намира 8 светлата или тъмната част 
на света, а за геймплея обещанията са В 
стил Оеу! Мау Сгу! 


Последно се чу, че: Честно Казано от маса 
Време не бяхме попадали на екшън от 
трето лице с толкова оригинална koH- 
цепция. Има ВсичКи шансове да ни даде 
забавлението, Което миналогодишната 
изцепка на мис Крофт по-сКоро не успя. 


Кога? Някъде през 2009 


Разработва: Quantic Dream 

Издава: Sony Computer Entertainment 
Жанр: Интерактивен филм 
Платформа: PS3 


Какво да очакваме: "Мрачно сюрреалис- 
тично” преживяване от създателите на 
феноменалния Fahrenheit. 

Тази игра ни изглежда... странна. Без aHa- 
лог. Не можем да я определим Като рево- 
люция преди да е излязла, защото би било 
най-малкото непрофесионално, но можем 
смело да заявим, че по-оригинална Като 
история и замисъл цгра не сме срещали. 
Говорим за игра, В която ще можете 

да продолжите да играете дори ч да 
направите грешка и героят Ви да умре. 
Смъртта чисто и просто се превръща В 
част от сюжета. Историята тече и не 
Ви остава нищо друго освен да се носите 
по течението и. 


Последно се чу, че: Приликите с Ғаһгепһей 
не свършват само с многото различни 
избори, които се дават на играча и 
непредвидимите последствия, до които 
Водят В Крайна сметка. Подобно на своя 
духовен предшественик и Неауу Ват ще 


ВъздейстВа изключително силно психоло- 
гически. 


Кога? Някъде през 2009 


Radical Entertainment 
Radical Entertainment 
Екшън 
а: РС, Xbox 360, PS3 


Какво да очакваме: Брутални деструктивни 
Възможности. Ако някога В пристъп на 
безумен гня Ви се е искало да разхВърля- 
те Колите, задрыстили улицата - това е 
Вашият шанс. 

Ню Йорк е налазен от Вирус, който 
превръща хората 8 чудовищни мутанти. 
В същото Време В тайна лаборатория 
под града се буди Алекс, Който има пълна 
амнезия, сврохестестВени способности и 
огромно желание да научи Кой е Всъщ- 
ност, Какво е и Каква е Връзката межау 
него и бируса. 


Последно се чу, че: Можем да си напра- 

Вим едно много Важно заключение от 
последните трейлъри - Prototype изглежда 
зверски добре. Физиката е феноменална, 


а свободата, Която ще ни се предостави 
изглежда почти безгранична. Потекоха ни 
лигите само Като Видяхме Как Алекс счу- 

пи Врата на един Военен с „Полен нелсън”. 


Кога? Април 2009 


BioWare 
Electronic Arts 
RPG kocmuyecku enoc 2 
Xbox 360, PC 


Какво да очакваме: КултоВа игра. Достой- 
но продължение на приключенията на 
Командир Шепърд. Не се и съмняваме, че 
ще е така, не е типично за BioWare да се 
провалят. „Решение, Което сте направили 
В първата част, повлиява на персонаж от 
Втората”, цитираме човек от екипа на 
BioWare. Добре е да си пазите сейвовете 
от Mass Effect, така директно ще продъл- 
жите развитието на героя си, Както и 
историята. Ако пък не, то под формата 
на диалог, подобно на KotOR 2, ще имате 
Възможност да си припомните събития- 
па от първата игра. 


Последно се чу, че: Липсва каквато и да е 


официална информация. Сигурно е само, че 
се работи по играта. BioWare планират 
това да е Втората част от трилогия. 
Този факт може само да ни радва. Ще от- 
Кажеш ли още две порции интергалакти- 
ческа приказка с епичен привкус? Ние не! 


Кога? Края на 2009, 2010 може би? 


Obsidian Entertainment 
SEGA 
Шпионско RPG 
PC, Xbox 360, PS3 


Какво да очакваме: Джеймс Бона ролева 
игра. Действието се развива през 2009 
година. Играчът поема ролята на правц- 
пелствения таен агент Майкъл Торгпън, 
Който трябва да открие групировка, 
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похитила ракетна установка и сбалила 
пътнически самолет В Източна ЕВропа. 
На пръв поглед историята не е това, 
Което се очаква от едно RPG. Акцента 
обаче пада другаде - „революционната” 
система за Взаимодействие с околните. 
Според създателите, Всяка дума ще Влияе 
на хората okono Вас. Mass Effect ениуан? 
Освен това, играта няма да е и линейна 

- обещават няколко различни завършека: 
„Каквото посееш, това ще жънеш”. Всич- 
Ко това гарнирано с най-нормална Класова 
система- Вдигаш левъл, Вдигаш умение. 


Последно се чу че: Голяма част от репли- 
ките 8 играта ще са озвучени! Браво 
Obsidian, браво! Мултиплейър няма да 
има. И по-добре, след цялата тази ММО 
паплач, не е зле човек да поиграе малко 
сингъл. 


Кога?: Март 2009 


ALIENS: COLONIAL MARINES 


Разработва: Gearbox Software 
Издава: Sega 

Жанр: Отборен екшън от първо лице 
Платформа: РС, Р5 3, Хбох 360 


Какво да очакваме: Макар 8 Края на минала- 
та година ситуацията оКоло „Пехотинци- 
те” да изглеждаше доста неясна - Високо 
оценената от критиката (8 това число 

и от нас) Brothers іп Arms: Hell's Highway 
се оказа комерсиален провал, от Което 
последва съкращение на 26 души от пер- 
сонала на Gearbox. Въпреки това официал- 
ната Версия е, че поводи за притеснение 
относно бъдещето на Aliens: Colonial 
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Магіпеѕ няма. 

След това нужно уточнение (а може би 
именно заради него) гледаме на тази игра 
Като последен шанс на това студио „да 
си стъпи на Крака”. Точно затова очаква- 
ме нищо по-малко от поредната страхот- 
на гейм-адаптация на Пришолеца. 

Няма Как и да бъде другояче, при положе- 
ние, че по Време на страховитото ни 
Космическо пътуване ще имаме щастие- 
то (или по-скоро нещастието) да преми- 
нем през някои от най-емблематичните 
локации от любимите ни филми - ІУ-426, 
планетата, от Която започна историята 
В оригиналната продукция, космическият 
Кораб Ѕиасо от Втория филм и затворот 
Fiorina ‘Fury’ 161 от третата и последна, 
заслужаваща отбелязване Alien Кино AeH- 
та. Като добавим факта, че сценаристи- 
те, ангажирани с проекта, са не kou да е, 
а хората, стоящи зад култовата продук- 
ция Battlestar Galactica, изглежда сякаш 
успехът на заглавието е В kopna Вързан. 


Последно се чу, че: Геймплеят В играта щял 
да напомня на този 8 Left 4 Dead, с тази 
разлика, че действието щяло да бъде 
фокусирано В доста по-Клаустрофобични- 
те пространства, характерни за Всичко 
свързано с Пришълеца. Последното го 
подкрепяме с 98е ръце и два Крака, 
най-малко поради факта, че Вопросният 
отборен екшън беше една от най-добри- 
те игри на изминалата година. 


Кога? Според ВрачКата В екипа ни, заглави- 
ето ще Види бял свят през тази година и 
то В условия на икономическа Криза! Да не 
Кажете после, че не познава! 


Разработва: 2K Czech 

Издава: 2K Games 

Жанр: Пътеводител на галактическата 
мутра 

Платформа: РС, Р5 3, ХБох 360 


Какво да очакваме: Достойно 
продължение (надяваме се) на 
едно невероятно заглавие, успяло 
с лекота да спечели прозвището 

= „Кръстникът сред мафиотските 

р игри". 

По Всичко личи, че новозакупените 
от Take-Two чешки разработчици 
сериозно са се амбицирали този път 
да излязат от сянката на ОТА пореди- 
цата, макар че последното звучи доста 
по-лесно на хартия, отколкото би могло 
да се окаже В сейстВителност. 


Последно се чу, че: Шумотевица предизвика 
зашеметяващият трейлър, Който ни 
показа опасностите на Empire City и Hene- 
галните приключения на главния героп В 
играта - току-що завърналият се от бой- 
ните полета на Втората световна Война 
Вито Скалета. Освен поразяващата 
графика, Която според слуховете (и скрий- 
ншотоВете) се цели В титлата „най-кра- 
сива игра", принадлежаща на Crysis, стана 
ясно, че основните ни занимания 8 Майа II 
ще Включват бесни преследвания с Коли, 
престрелки и пребиване на хора с бей- 
зболни бухалки. Какво повече му трябва 
на едно подрастВащо българско борче? 


Кога? Почти сигурно преди Края на годи- 
ната. 


COLIN MCRAE: DIRT 2 


Разработва: Codemasters 

Издава: Codemasters 

Жанр: Оф-роуа рейсинг симулация 
Платформа: РС, PS 3, Xbox 360, DS, Wii, 
PSP 


Какво да очакваме: Ако се съди по обещани- 
ama Ha ekuna Ha Codemasters, nopegHomo 
превоплъщение на може би най-извест- 
ната оф-роуд рали поредица В света ще 
преобърне представите ни за екстремни 
автомобилни състезания. В желанието 
си да сътворят едно добро продължение, 
отдаващо последна почит Ком паметта 
на трагично загиналия патрон на играта 
и неколкократен световен рали шампион 
Колин Макрип, разработчиците ни обе- 
щават рейсинг преживяване от напълно 


ноВо поколение. Ние тык сме сКлонни да 
им повярваме, защото първият авто- 
мобил, чиито Километраж ще можем да 
превъртим е именно знаменитото Subaru 
от оригинала, Което по една случайност 
беше може би и най-мощната Кола Във Въ- 
просната игра. Оттам натаптык, обеща- 
нията са за Все по-Впечатляващи Возила, 
простиращи се В 7 Класа, адреналинови 
състезания 8 най-екзотичните рали лока- 
ции, както и близо ава пъти по-детайлна 
графика от Видяното преди 2 години. 


Последно се чу, че: Заглавието ще се появи 
на бял свят по някое Време през тази 
година и макар да липсва някаква по-де- 
тайлна информация, предвид отличната 
репутация на Codemasters и особено В 
светлината на миналогодишния хит Васе 
Driver: Спа, не Виждаме Какво трябва да 
се случи за да излезе Colin McRae: Оп 2 
лоша игра. 


Кога? Сега, 2009. 


Spellbound 
JoWood 
Отчаяно нуждаещ ce от свежи 
идеп! 
РС, Хбох 360, Р$ З 


Какво да очакваме: След Колосалния провал 
с етикет „разширение” Forsaken Gods 
(от Което Всъщност се очакваше да 
поправи Всичко объркано В Gothic 3, а не 
обратното) - совсем нормално е ентусц- 
азмът на феновете да е чувствително 
поохладен. При това положение Всеки 
заравомислещ човек би трябвало ясно да 
осъзнава, че Arcania: А Gothic Tale е може 
би последният шанс за измиване на срама 
от челото на тази иначе фантастична 
поредица. За наша радост, изглежаа, че 
разпространителите от JoWood спадат 
Към Въпросната Категория личности, 
защото от момента на официалния анонс 
шВабския разпространител буКВално на 
талази ни залива с уверения, че са Взети 
Всички необходими мерки Агсапа да се 
превърне В поредната страхотна Gothic 
игра. И понеже обичаме разнообразието, 
решихме този път да подходим с умерен 
оптимизъм Към Всички техни твърдения. 


Последно се чу, че: Всъщност последното 
нещо, Което Видяхме, беше едно уж 
„случайно” изтекло геймплейно Клипче от 
играта, В Което липсваше геймплеят, но 
пък за сметка на това ни даде Възмож- 
ност да хвърлим едно око на артистич- 
ната посока, В Която е поело заглавието. 
От Видяното правим следните заклю- 
чения: а/проектът е В доста напреднал 
стадий от разработката, тый Като 


Агсапа изглеждаше и се държеше пре- 
Красно; 6/ технологията за едно чудесно 
Gothic заглавие е налице. Остава само да 
се надяваме, че разработчиците ще съ- 
умеят да уловят онова специфично, непод- 
лежащо на дефиниция Късче магия, Което 
Ваъхва живот на тези наши любими игри. 


Кога? Няма официално становище по 
Въпроса, но нашите надежан са да излезе 
преди Вике Nukem Forever и по Възмож- 
ност да е през тази година. 


Piranha Bytes 
Deep Silver 
Очертава се една палава игра! 
РС, Хрох 360 


Какво да очакваме: Един средно голям, 
изключително детайлно изобразен и 
доста нетипичен и оригинален фентъ- 
зи свят, поне Като за начало. Следват 
обичайните заподозрени - ублекателен 
геймплей, интригубаша история и 
заплетени КуестоВе, koumo да Ви дове- 
дат до един от различните завършеци 
на играта. Като добавим и факта, че 
Risen се разработва от същите хора, 
koumo ни донесоха толкова радостни 
моменти с Gothic поредицата, по Всич- 
Ко личи, че Вероятността 2009 да се 
окаже годината на АРО-то с главно „В” 
е доста голяма. 


Последно се чу, че: Подобно на полските 
си Колеги от СОРго|ес! Red, koumo 
наскоро ни изненадаха с изявлението, 
че Възнамеряват да пренесат xumo- 
Вата си игра Тһе Witcher на Конзолния 
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фронт под името Rise of the White 
Wolf, разработчиците om Piranha Bytes 
буквално хвърлиха бомбата, обявявайки 
дългоочакваното си ролево заглавие 
за зелената Конзола на Microsoft. Макар 
съвсем да не е лишен от логика, един 
такъв ход ни изглежда меко Казано 
хазартен, предвид факта, че по стара 
традиция игрите на немските разра- 
ботчици Винаги излизат В отчайващо 
техническо състояние. А Както добре 
знаем, що се отнася до технически 
несъвършенства, Конзолните геймъри 
не са сред най-толерантните играчи. 


Кога? 2009. По-скоро рано, отколкото 
Късно, ако се Вярва на слуховете. 


THE CHRONICLES ОҒ RIDDICK: 


ASSAULT ON DARK ATHENA 


Разработчик: Starbreeze 
Разпространител: Atari 
Жанр: Игра-убиец! 
Хладнокръвен при това! 
Платформа: 

РС, Р$ 3, Хрох 360 


Какво да очакваме: Поредната брутал- 

на роля на Вин Дизел зад микрофона и 
твърде Вероятно поредния шедьовър на 
Starbreeze, които още В далечната 2004 
ни доказаха, че знаят Как се прави едно 
брутално, динамично екшън заглавие за 
Възрастни. Интересното В случая е, че 
Към настоящия момент липсва онази 
жестока Конкуренция, която Ридик намери 
В лицето на Doom З и Half-Life 2 по онова 
Време и Която В последствие се оказа 
единствената пречка на заглавието да 
постигне своеобразна СВЕТОВНА ДОМИ- 
НАЦИЯ (ТеМьъ) на РС фронта. 


Последно се чу, че: Съвсем доскоро, едно 
от малкото неща, които се знаеха със 
сигурност, беше, че Assault оп Dark Athena 
е чисто и просто една подобрена, прера- 
ботена Версия на оригиналното заглавие, 
предназначена за конзолите от ново поко- 
ление и любимото ни РС. Представете си 
приятната ни изненада, Когато разбрах- 
ме, че новата игра, освен „рециКлирано” 
Escape From Butcher Вау съдържание, ще 
Включва и продължение на историята, с 
дължина около 11 геймплейни часа! Какво 
излиза? Като съберем Всичко се получа- 
Ват около 20 часа геймплей, Вин Дизел и 
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брутален екшън. Ние сме твърдо „за"! 


Кога? Пролетта на 2009 


ЕЕ.А.В. 2: PROJECT ORIGIN 


Разработва: Monolith Productions 
Издава: Warner Bros. Interactive 
Жанр: FPS : 
Платформи: РС, Р53, ХБох 360 


Какво да очакваме: Е, има ли нужда изобщо 
да питате? Какво можем да очакваме 
след рекламно послание Като „Fear Alma... 
адап...“? Страх, страх и още страх. 

Алма Вече не е малкото момиченце от 
първата игра - пораснала и развила 
способностите си, тя е много поужася- 
Ваща от преди или поне така твърдят 
пичовете от Monolith. Ние отказваме да 
си представим, че такова нещо изобщо е 
Възможно иначе има опасност изобщо да 
не заспим тази Вечер. 

Всъщност леко прекалихме - не ни очаква 
само страх - има и тонове екшън, за да го 
преглътнем по-лесно. Нямаме птърпение да 
се Вмъкнем В някоя от ЕРА (Elite Powered 
Armor) броните и да започнем да сеем 


разруха. 


Последно се чу, че: ИзкустВеният интелект 
беше една от най-силните страни на пър- 
Вия ҒЕЛАН. Никога преди не бяхме Виждали 
Врагове, koumo да реагират толкова agek- 
Ватно и да се опитват да ни пречукат с 
такъв хъс. Традицията явно продължава и 
868 Втората част поне според последния 
излязъл трейлър. В него ни беше показано 
Как Враговете Вече могат да създават 
свои прикрития и да се придвижват заед- 
но с тях. 


Кога? 10 февруари 2009 


DIVINITY 2 – ЕСО DRACONIS 
Разработва: Larian Studios 

Издава: dtp 

Жанр: RPG 

Платформи: PC, Xbox 360 


Какво да очакваме: Мечтата на Всеки млад 
мъж - черен Кон, остър меч, дракони за 
колене и девици за спасяване. Всъщност 
леко се изсилихме. Няма черен Кон. За 
девиците също не сме много сигурни, че 


ще бъдат налични. Хубавото поне е, че 
със сигурност ще има остри мечове и 
дракони, Което оправдава чакането на 
играта откъдето и да го погледнеш. 

Ше се Въплътим В кожата на елитен 
убиец на дракони, Който по ирония на съд- 
бата е прокълнат да се превръща именно 
8 дракон (при тоба положение черният 
Кон става излишен - защо да яздиш щом 
можеш да летиш?). 


Последно се чу, че: Още на СС'08 от Larian 
споменаха, че играта им ще предлага 
огромна свобода и по Всичко личи, че 
това не е просто празно обещание. Ако 
не беше Dragon Аде, Едо Draconis щеше 
да заеме пърВо място В списъка ни с ,Най- 
чакани ролеви игра за 2009”. 


Кога? Втората четвърт на 2009 


WOLFENSTEIN 


Разработва: Raven Software 
Издава: Activision 

Жанр: FPS 

Платформи: PC, PS3, Xbox 360 


Какво да очакваме: НоВа част от любимата 
ни история за Втората световна Война, 
такава, каквато никога не е била. А Каз- 
Ват, че нямало начин да затВориш очи, да 
си пожелаеш нещо много, ама много силно 
и то да се сбъдне! 

Отново ще поемем ролята на агент 
Бласковиц и ще се борим с нацистката 
напаст В китното градче Айзенщадт. 
ОчакВат ни Куп нововъведения Като 
преминаване от обикновеното измерение 
В това на окултното (В което межау 
другото ще притежаВаме с8рьхестесіт- 
Вени способности), питанична свобода 
на действието и множество нови и 
интересни Врагове. А да - Хитлер няма 
да присъства със сигурност. 


Последно се чу, че: Абе точно това е 
странното - напоследък около Wolfenstein 
цари подозрителна тишина. По принцип 
нямаме повод за притеснения, че нещо се 
е объркало и играта няма да се появи по 
график, но пък липсват данни и за обра- 
тното. Въпреки това - Вамеп са железни, 
едва ли ще ни разочароват. 


Кога? 
Лятото на 2009 


Blizzard Entertainment 
за: Blizzard Entertainment 
: АТЅ 
: РС 


Какво да очакваме: Продължение на най-по- 
пулярната стратегия на Всички Времена, 
Която много хора наричат RTS Вариант 


на шаха. Нужно ли е изобщо да казваме 
повече? 

Играта ще бъде разделена на три части, 
Всяка от Които ще се издава самостоя- 
телно и ще представя кампания на една 
от расите - В Wings of Liberty ще играем 
с Тепап (освен В една специална мисия, 
чийто главен герой ще бъде Zeratul), 8 
Heart of the Swarm ще Команаваме пълчи- 
шата Ha Zerg, а 8 Legacy of the Void ще 

се бием на страната на благородните 
Protoss. 


Последно се чу, че: Общо Взето се очаква 
StarCraft ІІ да бъде по-динамичен от 
предшестВеника си. Единиците ще бъдат 
много по-лодвижни, а добавената опция 
за разрушаване на елементи от терена 
(скали, дървета, статуи) ще боде пред- 
поставка за прилагането на много 
нови тактики. 


Кога? Някоде през 2009 


ЕА Redwood 
Ѕһогеѕ 
Electronic Arts 
Симулация 
РС 


/ Какво да очакваме: Най-популяр- 

ният Житейски симулатор идва 

с нов еднжин (респективно нова 
Визия) и завишени нива на реализъм. Обе- 
щават ни, че симовете ще демонстрират 
много повече индивидуалност от преди, 
Както и че ще могат да се развиват и 
еволюират дори и без наша намеса. Тоба ще 
Внесе известен елемент на изненада и ще 
ни накара да гледаме на Виртуалните Кукли 
почти като на живи същества. Всеки сим 
ще си има пет основни характеристики, 
koumo ще Влияят на Взаимоотношенията 
му с околния сВят. Специално Внимание е 
обърнато на социалните ситуации - от 
тоба Как се държи симот В тях зависи дали 
ще успее В живота. 


Последно се чу, че: Обявени бяха системни- 
те изисквания на играта. Прави Впечатле- 
ние, че са доста соленички 
за такъв тип заглавие 
(нали се сещате -дос- 
птопността Винаги е била 
един от най-силните 
Козове на поредицата). 
Казано с други думи 
- за да играете 
Sims З ще Ви тряб- 
Ва компютър поне от 
среден Клас. 


Кога? 
20 февруари 2009 


31 


NCSoft 
NCSoft 
Фентъзи MMO 
PC 


Какво да очакваме: NCSoft отново да 
заложат на зашеметяващата Визия u 
разбира се да спечелят. Иначе история- 
та на играта няма да блести със свръх 
оригиналност. Както обикновено е имало 
предателство, Война и ужасяващ Катакли- 
зом, Който е разцепил Кулата на Вечност- 
та на аве, а с това е разделил и света на 
Atreia на 2 измерения. Едното е населява- 
но от ангелоподобни, русоляви и Красиви 
същества, наричани Еуов, а другото 
принадлежи на демоничните Азтодап. 
Някъде тук започва голямото сочене с 
пръст и Виковете „Вие сте Виновни!", ko- 
ето Както е добре известно рефлектира 
В тотална расова непоносимост и Вечна 
Война. За малко повече цвят NCSoft са 
ВКарали и трета фракция - Ваацг, чиито 
основни членове са... драконите, Които 
пък ще трябва да уравновесяват нещата. 


Последно се чу че: Играта ще използва 
силно модифицирана Версия на CryEngine, 
а Като едно от най-силните 0 оръжия се 
спряга Възможността на Всеки да лети 
наоколо както си пожелае. Aion спечели Ha- 
градата „Най-добра игра за 2008” В Корея, 
а NCSoft са твърдо решени да завладеят 
и останалия свят. 

Кога? Март-Април 2009 (ако не я отложат 
още Веднъж) 


Sony Online Entertainment 
Sony Online Entertainment 
Шпионско ММО 
РС 


Какво да очакваме: Както и самото име 
донякъде подсказва, Тһе Адепсу ще е ек- 
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шън ориентирано, Високоскоростно ММО, 
развиващо се В света на Висшия шпио- 
наж. Това е много хубаво, защото на нас 
лично леко ни омръзна от елфи, джуджета, 
мечове и магии. Агенцията ще разчита 
на изчистен стил (разбирай, че няма да се 
налага да избиваш улични пласьори, гаме- 
ни и други разновидности на популярните 
Във фентъзи ММО-тата плъхове, Вълци 

и друга low level паплач) и ще ни хвърля В 
дълбокото от първата минута. Отново 
ще можем да избираме между две основ- 
ни фракции. ОМПЕ е типичната бондовска 
групировка на зализаните, Костюмирани 

и изптенчени агенти, докато Рагаб ОМ 

е сбирщина от яки момчета, koumo не 
държат особено на Външния си Вид и 
работят В стил „Първо стреляй и никога 
не задавай НИКАКВИ Въпроси". 


Последно се чу че: Агенцията ще има на- 
пълно нова Крафтинг система, Която по 
предварителни данни изглежда като нещо 
много, много добро. 

Интересен факт е, че от Зопу обещават 
интерактивност от ново измерение. Те 
планират Възможността да получавате 


5М5-и, които да Ви информират за Важни 
събития, свързани с персонажа ви В 
играта. 


Кога? Някъде през 2009 за РС и PS3 


В 


Masthead 
n/a 
Постапокалиптично ММО 
РС 


Какво да очакваме: Болгарският отговор 
на световните предизвикателства В 
масовите онлайн игри. Планетата Земя, 
Краят на 21-Ви Век, безумното използване 
на природните ресурси е довело до тях- 
ното изчерпване и до Трета СВетовна 
Война. Човечеството почти е дало фира, 
но група умни глави намират начин аа за- 
пазват ДНК и да Клонират хора, правейки 
ги на практика безсмъртни. Создадено 

е правителство, Което определя Кой да 
живее и Кой са бъде изтрит от базата 
данни, Което пък не се харесва на друга 
група хора и те сформират Съпротива- 


- 


та. Ние естествено ще се озовем точно 
8 средата на скандала и ще трябВа да си 
изберем страна. 


дно : Нанотехнологии, гене- 
тични подобрения a.k.a мутации, ултра 
модерни оръжия и здрав екшън - това 
са обещали от родното геймстудио 
Masthead. 
ОсВен това Всеки персонаж В играта 
може да бъде уникален, Като за целта ще 
можем да избираме измежду повече от 
100 умения и тактики. В играта няма да 
има Класово ограничение и Всеки ще може 
да си се развива както му хрумне. Новата 


РУР система пък ще Ви позволи да се 
отървете от разни нежелани гости или 
да покажете на Всички Кой сега е М1. 
Earthrise ще изглежда много, много, много 
добре или поне такова Впечатление 
създават screenshot-ume, които могат да 
се намерят. 


? По някое Време тази година 


Разработва: АгепаМеї 
Издава: NCSoft 
Жанр: Фентъзи ММО 
Платформа: РС 


Наследникът на Guild 
Wars и Всичките му експанжъни. Все 
още не мога да преценя Коя система е 
по-добра - да Купуваш експанжъни или 
да си плащаш Всеки месец. Както и да 
е... В Сийа Магѕ 2 няма да има сериоз- 
ни промени В начина на плащане, Кое- 
то с три думи означава „без месечни 
такси”. За сметка на това промени 
ше има почти Във Всичко друго. Като 


“, 


UPCOMING 


начало ще отбележим премахването 
на “click to move” и добавянето на 
Възможност за скачане (А, честито!!). 
След това ще посочим промените 8 
графиката, Която ще направи играта 
да изглежда Като „напълно различна” 
без да товари допълнително проце- 
сора Ви. Нови раси, Които можем да 
избираме и напълно нова история 
развиваща се близо 250 години след 
Eye of the North (помислете дали ще си 
прехвърляте героите ;)). Друг бонус 
ще е Качването на максималното 
Възможно ниво. 


Тоследно се чу че: Носят се слухове, че 
има Вероятност таванът да бъде пре- 
махнат, но Все още нищо не е сигурно. 
Уменията ще бъдат по-малко на брой, 
но по-Комплексни, а най-неприятно- 

то нещо В играта ще се запази. Да, 
гоВоря за ограничената система за 
използване на умения, Която позволява 
да използвате само 8 от тях. 


? В Края на 2009 


Разработва: Liquid Entertainment 
Излава: Codemasters 
Жанр: Нещо kamo екшън, нещо kamo 
приключение и нещо Като ВРО 
№ Изискавания: Intel Pentium 4 2.4 GHz или 
И по-добри, 1 СВ ВАМ, Nvidia GeForce 6800/АТІ 
Radeon X700 


ята 0. Криейтив артистите на 
Паша ударно подкрепени от фе- 


е странен триумф на 
добрите намерения, оп- 
ропастени от неудачни 

дизайнерски решения, 

мотивирани неясно 
от Какво... 


редстаВянето на една 

игра Винаги е било Въпрос 
на гледна точка. Перото на 
един гейм журналист (ако е 
достатъчно остро) лесно 
може да Възвеличае дори най- 
големия дизайнерски провал 
и да срине в Калта Всеки 
шедьовър - неповторим Както 
В техническо, така и В идейно 
отношение. 
Въпрос, Както Казах, на гледна 
точка. 
А гледната точка (В случай, че 
ми позволиш този малек kanam- 
бур) зависи от наблюдателя. 
Зависи от професионалното 
му умение, от майсторството 
му от неговите лични, субек- 
тивни Виждания и разбирания 
за гейм журналистика, а не на 
последно място и от таланта 
му да представя нещата В 
една или друга светлина. 


За мен Възприемането на 
една игра и последващото 0 
описание за пред широката 
публика (8 частност за пред 
теб - читателя) не Винаги е 


си с някой от босовете. Точно за 


това В най-„трудните’ битки рамо 
до рамо с Язон се сражават и поне 


‚ щовама от другите АргонаВти - Mmo- 


Не, че играта ще Ви счупи от 


било еднозначен процес. Някога 
смятах, че един Истински 
гейм-журналист (ТМ) следва 
да робува само и единствено 
на някаква имагинерна Истина 
(ловко затваряйКи си очите 

за факта, че самото поня- 

тие за „истина” подлежи на 
преоценка); да боде Верен само 
и единствено на себе си, да 
представя достоверно фаКти- 
те; да ги излага максимално 
последователно и правдиво; да 
се старае да е обективен и 
прочее бла бла бла. 

С Времето – както често 
става даже с най, най-твър- 
gume Вярвания и убеждения 
човешки - тоба ми разбиране 
само по себе си бе подложено 
на преоценка. Днес... днес не 
бих се наел така лековато да 
сипя Крайни определения и да 
демонстрирам непоклатима 
Вяра В един или друг подход за 
оценка. 

Всъщност - и аз отдавна не 
го Крия - от известно Време 
насам не Вярвам изобщо В 
оценките и смятам, че те са 
не само отживелица, но и са 
Във Висша степен излишен 


придатък Към един гейм журна- 
листически материал. 


Именно по тази причина 

ще ти призная, че бях силно 
затруанен В избора си Както 
на подход, така и на изразни 
средства, Когато се стигна 
до рецензирането на играта, 
Която от доста Време насам 
се намираше В челните места 
на личния ми списък с най-очак- 
Вани заглавия за отминалата 
Вече 2008. 

В известен смисъл сом 908о- 
лен - обстоятелствата се 
стекоха така, че макар Нве оѓ 
the Argonauts да излезе В самия 
Край на годината, между поя- 
Вата 0 и момента, 6 Който се 
наложи най-сетне да седна и да 
споделя с теб Впечатленията 
си от нея изминаха доста дни 
и нощи (Кажи речи цял месец). 
Това ми даде безценната 
Възможност да обмисля добре 
нещата, които бих искал да 
ти Кажа за дебютния RPG 
продукт на Паша Entertainment 
(автори на нелошата Battle 
Realms и доста посредствена- 
та Тһе Lord of the Rings: Маг of 


е: REVIEW 


the Ring) - лукс, Който обикновено 
не мога да си позволя, тъй Като 
перманентно съм притиснат от 
сроковете. 

Но да следваме логичния ход на 
нещата и да започнем оттам, 


ПО ДИРЕКТНО КАЗАНО - АКО 
СИ РАЗЧИТАЛ RISE ОҒ THE AR- 
GONAUTS ДА ТИ ПРЕДЛОЖИ 
УДАРНА ДОЗА КЛАСНО ВРС, ШЕ 


откъдето е редно да се започне 
- а именно от родното място на 
една легенда. 


ЗЛАТНОТО КАКВО? 

Абе то ако трябва да съм честен, 
точно с тази част от играта 
Категорично не бих искал да 
започвам, но след Като тя се явява 
фокус на сюжета, а сюжетът пък 
е ключов Компонент от Rise of the 
Argonauts, едва ли има начин да я 
пропусна тихо мълком. 

ОК - да речем, че нямам нищо про- 
тив свободния преразказ на така 


любимите ми старогръцки митове. 


ОСТАНЕШ РАЗОЧАРОВАН 


Преглещал съм Къде-Къде по-големи 
глупости от историйки, В които 
са забъркани Златното руно и Язон 
(да така му е името на човека, не 
Джейсън да го... хм), а Омировият 
Ахил е някакъв екшгон-хвалипръцко, 
Който се праска гладиатор и то, 
забележи, 8 сърцето на Микена. 
Изобщо, ако искаш наистина 
КачестВена алтернатива на Кла- 
сическите гръцки легенди обърни 
се Ком феноменалната поредица 
„Троя” на Дейвид Гемел - това тук 
е правено за по-масова аудитория 
и по тази причина е уникален пенки- 
лер от реални исторически факти, 
заемки от литературата и изсму- 
Кани от пръстите на авторите 
измислици. С други думи Казано, 
сюжетна Каша, от Която Всеки, 
който е дори бегло запознат с 
дейстВителните книжни източни- 
ци на тази фабула Вероятно ще 
го заболи главата. 
Както и да е - обещаеш ли си 
да не се задолбочаваш особено 
8 доста фриволния преразказ 
на легендата за Аргонавтите, 
налице са Всички шансове са 
се забавляваш с разКаза за 
Язон, поел на дълго и опасно 
пътешествие В търсене 
на Руното, Което може да 
съживи неговата любима 
съпруга, погубена от 
стрелата на подъл 
убчец. 


Но стига толкова за 
историята - то остава 
да ти я изрисувам цялата и 
така да ти отнема една от 
малкото радости, koumo 
евентуално ще намериш 8 
тази игра. 
По същество Rise of the 
Argonauts представлява опит за 
Клонинг на култовата Јаде Empire 
на BioWare, или по-точно един Вид 
„аде Етріге за бедни”. 
За да си представиш 
нещата по-добре, мисли 
за една лишена от 
елегантност Версия на 
Нефритовата империя, 
базирана Върху мотиви от 
старогръцката, а не от 
китайската митология, 


с Видимо по-проста бойна систе- 


ма ч история, на Която Въпреки 
поновете драматични амалози, до 
последно 0 убягва онова специфич- 
но Внушение за епичност, Което 

с такава лекота се отдаваше на 
добрия, стар Jade. 

Въпреки тежките думи В предход- 
ното изречение, борзам да Кажа, че 
оценявам опита на Liquid да преме- 
рят ръст с гигант В добре разка- 
заните ролеви сюжети, какъвто е 
BioWare и Като за първи опит не им 
се е получило плачевно зле, просто 
е излязло малко посредстВено. 


ОРИСАНА ДА Е ЗВЕЗДА 

В общи линии от Rise о the 
Argonauts лъха силно и натрапчиво 
на мейнстрийм продукт и Като 

че ли това е едновременно най- 
големият плюс и най-сериозният 
минус на това заглавие. Без да 
имам претенции да съм единствен 
съдник, произнасящ окончателна 
присъда, от играта струи някакъв 
необясним (поне за мен) отказ от 
дори бегъл опит да надскочи сама 
себе си; да изненада играча с нещо 
наистина дръзко и различно. Сякаш 
авторите са били преследвани от 
някакво дълбоко убеждение, че свър- 
нат ли за миг Встрани от уптьпКа- 
ните пытища ще обрекат проду- 
Кта си на неуспех; ще го направят 
твърде „странен” и неразбираем 
за масите и те ще откажат да го 
удостоят с Висшето си парично 
благоволение. 

Отново избързвам и по тази причи- 
на размислите ми придобиват онзи 
Вбесяващо неясен оттенък, Който 
Вече сигурно започва да те дразни, 
докато се чудиш Какво точно се 
опитвам да ти Кажа. 

ОК - нека оставим настрана 
сухата теория и да Видим Какви са 
фактите. 


Геймплейно Казано, Rise о the 
Argonauts е странно животно. Ha- 
kou биха я нарекли „Ни риба, ни рак”, 
но аз ще бъда по-милостиВ и ще я 
Класифицирам Като представител 
на онзи но8 тип хибридни игрални 
заглавия, Които не се Вписват В 
Каноните на един определен Класц- 
чески жанр, а съчетават В себе си 


елементи от какво ли не. В случая 
става дума за нещо средно между 
екшън-приключение от трето лице 
и ролева игра, макар че акцентът 

е по-скоро Върху първата част от 
дефиницията и доста по-малко 
Върху Втората. 

По директно Казано - ако си разчи- 
тал Rise о the Argonauts да ти npeg- 


ложи ударна доза Класно ВРО, ще Да, с развитие на действието - боговете и божествените про- 
останеш разочарован. Реално от определено се трупа нещо Като явления, „специалните” сили (малко 
Класическите геймплейни елемен- „опит”, при това разковничето тук по-мощни скилове с характер на 
ти, Които Всички ние сме свикнали са (както гласи Клишето) битки и „магически" атаки) - е просто napa- 
да сворзваме с ролевия жанр, няма дцалози, но приликите с традицион- Ван, стараещ се да прикрие факта, 
и помен - липсват Както типична- ните ролеви схеми свършва дотам. че от чисто ролева гледна точка 
та система за трупане на опит и По нататък с този опит можеш Rise of the Argonauts си е направо 
развитие Ha персонажите, maka u само и единствено да отключваш Бен постна и честно Казано - плитка 
ясно обособените характеристики, (по-грубо казано „да Купуваш”) игра. 
Шо се отнася до аругия геймплеен 
аспект - екшън-приключенския 
heahea kupan - npu него нещата стоят една 
клик-фест, но без идея по-добре. Екшънът е налице, 
наградния фона на макар и не В изобилното Количе- 
Diablo ство, Което би зарадвало любите- 
Като сила, ловкост, интелект и различни нови способности за лите на заглавия, като Left 4 Dead 
прочее, и прочее. персонажа си - някои от които нне ме 9 да речем. Разбирай - битки има, 
Всичко това е заменено от доста имат строго индивидуално, а бива си ги (поне през първите 3-4 
семпло „дърво с умения” (наричам го други групово проявление (разбирай Akki геймплейни часа, преди еднотип- 
така по липса на по-добро опреде- някои Касаят само Язон, други се ната им природа да е успяла да те 
ление, но не се заблуждабай - дори разпростират и Върху останалите отегчи), но Враговете никога не са 
Diablo е по-ВР@ от Rise ої the Аргонавти). /5 повече от минимално необходимия 
Argonauts В това отношение). ВсичКо останало 8 тази „система” минимум, с Който Язон може да се 


Преди няколко броя те за- разочарование. Към модела 
познахме с готиния и съще- могат да се Включат Външ- 
Временно много примамлив ни мултимедийни устрой- 
ценово монитор $М-Т200 на ства чрез двата НОМ! 8хо- 
Samsung. Сега пак ще ти да, а това, Което ни шокира 
говорим за него, но този е, че можеш да Вкараш звук 
път за малко по-различната чрез оптичен Кабел! Само 
му, усъвършенствана Версия накрая ще споменем, че за 
5М-Т200Нр. При нея новото филми Samsung ЗМ-Т2ООНО 
е, че Включва цифров ТУ е просто превъзходен - дч- 
тунер и така без никакви намичният му контраст е 
проблеми можеш на 20-ин- със съотношение 10 000:1. 
човия диагонал да гледаш Ако сме те заинтрчгували 
и телевизия. Панелът е В - можеш да го намериш във 
широкоформатен формат, а Верига магазини Техномар- 
резолюцията му е 1680х1050 Кет на цена от 369 ^B. 
пиКсела. За съжаление не е 

FullHD, но пък няма място за 


текст: Александър Василев 


Една от малкото ролеви бла- 
гини В играта е опцията да 
сменяш екипировката на глав- 
ния си герой. Въпреки това не 
очаквай чудеса - става думай 
за една шепа брони и оръжия 

- доста далеч от пищното 
разнообразие от инвентар с 
Което си сВикнал, ако си na- 
даш по RPG жанра. 


справи без особени затруднения 
(разбирай средно между 5 и 8 броя 
едновременно). 

Приключенската част пък се 
изчерпва с разходки напред-назад 
из нивата, които Въпреки привидно 
пищното си Визуално Великолепие 
(Unreal 3.0 В цялата му прелест), 
предлагат много малко истинска 
свобода на действие и избор. 
Страничните „мисчи” (ако изобщо 


на финала то с мъка да добута об- 
шата дължина на играта до около 
10 часа. 

И за да не звуча голословно - какво 
друго се очаква да си помисля, след 
Като на Кажи речи Всяка трета 
Врата пазачите считат за нужно 
да ме осведомят накъде точно 
Води тя и ме питат по три пъти: 
„Ама ти сигурен ли си, че искаш да 
идеш точно там?”. 


НЕАНГАЖИРАЩА - ДА. ШАРЕНА - 
ОПРЕДЕЛЕНО. ДЪЛБОКА И ЕПИЧНА 
- КАТЕГОРИЧНО НЕ 


могат да се нарекат така) са 
малко на брой, обидно елементар- 
ни и не Включват почти никакво 
предизвикателство. 

Всъщност те и още няколко 
очеВадно изкуствено Вмъкнати 
детайли ме навеждат на мисълта, 
че присъствието им може да се 
обясни единствено с доста евтин 
опит за изкуствено разтегляне на 
геймплейното Време, та да може 
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Това и фактът, че „наградите”, с 
Които съм сВикнал да свързвам из- 
пьлнението на „странични” задачи 
тук остро ги е хванала липсата 

- често след изпълнение на една 
или друга мисия получавах само и 
единствено потупване по рамото 
(е u някакво мъгляво постижение", 
Което евентуално бих могъл да 
Конвертирам по-късно В умение”). 


Копието е 
само едно от 
оръжията на 
Язон. Другите 
дВе са меч и 
боздуган, но 

и щита му 
често Влиза 

В употреба 

по Време на 
битките. 
Всяко оръжие 
си има „лека”, 
„тежка” и 
една „специал- 
на” атака. 


т 


РУНОТО, СТЬПКАНО В ПРАХТА 

На фона на Всичко това - една меко 
Казано „постна” картинка - ос- 
нобният разказ успя по необясним 
начин да ме увлече достапточно, да 
ме мотивира да изиграя играта 
(КриВо-ляВо). 

Ето тук е основният извор на 
противоречията, принудили ме да 
започна материала си с простра- 
нен увод относно Важността на 
субектиВната гледна moyka 8 гейм 
журналистическата професия. 
Истината е, че тази игра ме 
остави рядко разавоен, разединен 
на две почти равни по същност и 
Качество половини. Едната силно 
искаше да си затвори очите за 
някои откровени дизайнерски глу- 
пости, koumo спокойно биха могли 
да се окажат плод на натиск от 
страна на поблишъра да се завърши 
продукта преди празниците - няма 
да е за пръв път да ставаме 
свидетели на подобно пъклено дело. 
Те Codemasters до момента не са 
демонстрирали афинитет Към 
подобни грубиянски действия, но 
както гласи максимата: За Всяко 


# 


Меле, битки, забавен Каданс... не че не 
$ присъстват В играта, но честно Казано 
шені 3 на този статичен шот нещата са запе- 
чатани една идея по-Впечатляващо от- 
Колкото изглеждат В действителност, а 
именно - първо забавни, после монотон- 
ни и накрая направо отегчителни 


Rise of the Argonauts си има своите mo- 
менти на брутален триумф. Bumkume са 
доволно Кървави, характерни с някой goc- 
та Впечатляващи „фаталити” завърш- 
Ващи анимации, Които уви се повтарят 
твърде често и след първите няколко 
часа игра Вече не са интересни. 


нещо си има пръв път. 

В същото Време другата ми (свет- 
ла/гпъмна/ сива) половина ревеше 
ясно и Високо „На Кладата, на kaaga- 
та!” и с право, тъй като пламъците 
на рецензентския ми гня8 определе- 
но стигаха небесата, подклаждани 
обилно от разочарованието ми, 
родено от съпоставката: „Какво 
можеше да бъде / Какво е”. 


добри дизайнерски намерения 

са отишли по дяволите и това, 
Което се е получило на финала 

В най-добрия случай не е нищо 
особено. 

Непретенциозна игрица, Която 
Вярно, няма да ти скъса нервите и 
да те разплаче от разочарование, 
че си дал пари за нея, но пък и няма 
да те Въздигне до онези нарко- 


В СЪЩОТО ВРЕМЕ ДРУГАТА МИ 
(СВЕТЛА/ТЪМНА/СИВА) ПОЛОВИНА 
РЕВЕШЕ ЯСНО И ВИСОКО „НА 


КЛАДАТА, НА КЛАДАТА!” 


Истината, както често се оказва 
В такива случаи, Вероятно е някъде 
по средата. Няма спор, че Нве о! 
the Argonauts е доста амбициозна 
игра. Поне на ниво проект тя 
звучеше Като опит за разбиване на 
Клишето, мечта за нещо „по-така, 
нещо различно, ново и оригинално. 
Само дето по някаква причина по 
Време на разработКата Всички тия 


тични Висоти на розови облаци и 
сладострастна мъгла, до Които 
обикновено те отнасят добрите, 
наистина добрите игри. 

Накратко - Аргонавтите са нещо, 
Което следва да „разцьКВаи” и да 
не приемаш особено на сериозно. 
Речеш ли да се ,бгльбя8аш” и да му 
се посветиш - спукана ти е рабо- 
тата - най-Вероятно на финала ще 
риташ диска из хола. 
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Ето го — точно 


гпакъв Какъвто ни го 

ТАЗИ 

| ‚ ИГРА 

Воин и герой В едно е приказка. Ни поВече, 
ни по малко. Ако я прие- 
мете Като такава ще 

Ви хареса. Ako не... 
губите само Вие 


Металната ръкавица е един 


от новите интересните атри- 


бути на глабния герой 


Имаме огромен свят, 


— из Който можем да се 


: Ubisoft Montreal 
Ubisoft 
Жива илюстрация на чувства 
: 2.6 GHz CPU, 1 ОВ ВАМ, 256 
МВ GeForce 6800/Надеоп Х1600 и нагоре, 7.5 
1 СВ място за инсталация 


-Xbox360 PS3 IPCI 


Поредно претворяване на една 

от най-емблематичните игрални 
поредици изобщо. Отново поемате 
ролята на млад, аКробатичен герой, 
Който също така никак не си поплю- 
Ва с меча и отново ще трябва да 
спасите света от силите на злото, 
koumo се опитват да го завземат. 
Очакват Ви приказна екзотика и 
главозамайващи каскади, Вплетени 
BbB Вълнуващ сюжет, гарнирани със 
смели геймдизайнерски решения, а 8 
центъра на Всичко това - подхран- 
Ваща и подхранвана от него - сама- 
та тя: Нейно Величество Любовта. 


T om Bac, koumo не ca сле- 
gunu развитието на проекта, 
дръжте се, защото следващите 
ми думи могат да Ви смутят 
доста: В това заглавие, Вижаа- 
те ли, ще играете скитник. Тук 
Във Вездесъщия Принц Ви npe- 
Връща Вашата половинка, Елика. 
Принцеса Елика, за да бъдем 
почни. И това се случва не под 
формата на някакво сюжетно 
събитие, което идва и си отива, 
а посредством Взаимодействи- 
ята между двама Ви от първата 
до последната минута. 

Няма ги Вече 

Пясъците на 

Времето: ре- 

сурс, даващ Ви 

Възможност 

да превърти- 

те последно 

случилите се 

събития известно Време назад и 
евентуално да се спасите, В слу- 
чао че разполагате с него и го 
употребите правилно. На тяхно 
място се появява личност. Елика 


Към момента е Важно аа изя- 
сним главно, че да, тя се грижи 
да сте ефективно безсмъртни, 
но не, нито Веднъж няма да 
тръгне да Върши работата Ви 
Вместо Вас. Персонажът 0 иска 
героят Ви да бъде до нея, игра- 
та пък иска да продължите да я 
играете и да сте Все така пото- 
пени В света 0, без дразнещи 
напомняния, че Всичко случващо 
се е наужким. 

„Нужно ли е някаква произволна, 
изкуствено създадена механика 
да спира играчът и да му трие 
сол на главата, за да усети той 
тръпка? Няма ли нещо по-опреде- 
лящо за създаването на послед- 
ната, някакъв по-добър начин тя 
да се предизвика?". Защитената 
В рамките на заглавието теза 
гласи, че добре реализираните 
сюжет и атмосфера са напълно 
способни аа се справят и сами 

с тази задача, при тоба много 
по-ефективно. 

Всичко, Което играта прави, е 
да Ви демонстрира еднократно, 
че на Елика 0 Коства усилия да 
Ви спасява. Извън това, Каквато 
и да било санКция отсъства. 

От Вас зависи 
дали ще отче- 
тете подаде- 
ния сигнал или 
не. С Времето 
ще свикнете 
на шеговити 
подхвърля- 
ния от страна на героите, Не 
жлычни. А мили. Защото Въпреки 
усилията, принцесата наистина 
не възразява да Ви спасява отно- 
Во и отново. Любов, хора. 


РовейКи си из сайта на Техно- 
марКет, попаднахме на едно 
много приятно предложение от 
Samsung. Става Въпрос за тях- 
ната микро система ММ-А258, 
Която е готова с общата си 
мощност от 100 реални Вата 
(2 Колони по 50 W) да забавлява 
теб и цялата ти Компания на 


домашния Купон. ОсВен да чете 
СО/МР3З/М/МА-СО/СО-В и -RW 
носители, тя може да поема 
музикалното съдържание и от 
USB устройство, Като напри- 
мер флаш памет или цял твърд 
диск. Изключително удобно, за- 


текст: Александър Василев 


щото така практически можеш 
да имаш една невероятна фоно- 
тека без това да ти Коства 
цяла стена с кутийки СО-та. 
Като дизайн системката е 
доста приятна, а за да сме 
сигурни, че няма да пропуснем 
нищо, ще споменем, че Samsung 
ММ-А25Н има и радио, прчема- 
що дори ВО$ информация от 
тези станции, Които изпращат 
такава. АКо ти харесва, не 

е нуЖно да смяташ много, а 
просто извади 169 л8. и посети 
най-близкия Техномаркет. 


ЗА ПРИКАЗКИТЕ: 

МИРОСЛАВ АЛЕКСАНДРОВ 
Няма да ложа - новият Принц 

ми хареса адски много. Просто 
имах нужда от нещо толкова 
приказно В сивото си ежедневие. 
Нещо, Което да ме накара пак да 
се размечтая за глупости както 
правех, Когато бях на десет. 

В началото бях леКо разоча- 
рован. Разглеждано чисто и 
просто Като игра, настоящо- 
то заглавие е адски далеч от 
екшъните, Които ме забавляват 
по принцип. Трудността прак- 
тически липсва. Усещането, че 
действително преминаваш през 
опасности - също. Не можеш 

да си умреш Като мъж, Което 
даже ми се стори обидно. Ка- 
зано накратко, няма я щипката 
мачовщина. 

В смисъл - предполагам ти е 
ясно, че нищо не буди мъжКарско- 
то чувство В гърдите ти Както 
това да се хворляш геройски 8 
смел опит да спасиш няКое неж- 
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но съзнание от лапите на поред- 
ното гадно чудовище (сума ти 
игри, Включително Трилогията за 
Пясъците на Времето, използва- 
ха именно тази схема). Когато 
обаче говорим за смел герой, 
Който постоянно е спасяван от 
жена, гореспоменатото мъжкар- 
ско чувство получава психоло- 
гическия аналог на чехъл по муцу- 
ната и се скрива със скимтене 
под дивана. В случая мястото 
муе точно там (още не мога да 
повярвам, че го написах), защото 
на преден план излиза чистото 
детско приказно чувство, Което 
до този момент е било забраве- 
но да плаче сред паяжините В 
някой душевен гардероб. 

Щом тоба се случи, Всичко, 
Което преди ти се е струвало 
глупаво и обидно става логично, 
започва да изглежда правилно, 
защото схващаш, че играеш 
приказка. Нали знаеш - приказки- 
те са леки и приятни. Главните 
герои никога не умират неза- 


4 


изключително 
приятна и 
отпускаща 
съзнанието 


като другите 
екшъни 


жжжжж 
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Висимо В Какви опасности се 
забъркват. Страшното В една 
приказка не трябВа да ужасява 
или подтиска, а по-скоро да 
действа Като много Кисела, но 
Все пак ВКусна лимонада - да 
предизвиКва тръпки и жажда за 
още. 

Спомняш ли си koako Време ти 
отне да станеш добър В предиш- 
ната трилогия? Да достигнеш 
онова ниво на Връзка с героя, 
Когато Всяко негово движение 
става и твое В ума ти. Когато 
напредваш инстинктивно без да 
се замисляш Какво точно трябва 
да правиш и спреш да допускаш 
грешки. АКо си честен отго- 
Ворът би трябвало да е: „Поне 
половин час, а може и повече В 
зависимост от тоба дали играех 
с ажойпад или Клавиатура и 
мушка“. 

Тук нещата стоят различно 
- Prince of Persia успява да те 
накара да се почувстВаш Като 
герой без да те принуждава да 
извършВаш някакви героични ycu- 
лия. Нещо, Което само по себе си 
е поавиг. 


LIGHT МУ BALLS ОМ FIRE! 
ДРАГОМИР ДОНЧЕВ 

Ako изобщо има причина човек да 
е недоволен от новия Принц на 
Персия, то тоба без съмнение е 
идеята на авторите за ,Оснобна 
цел В играта". Съжалявам много 
UbiSoft но тук явно се размина- 
Ваме точно Като (8а влака 98и- 
жещи се по успоредни ЖП линии 
един срещу друг. 

Моите уважения, но Когато 
говорим за ,бенефитност” и 
„гемагапеѕѕ” на геймплея (изКъл- 
чени, чуждоезични думички, kou- 
то означават степента В Която 
чобек се чувства доволен от „на- 
градата", Която играта му дава 
след Като изпълни поставените 
му задачи), В прословутия Принц 
тя се изчерпва с една Купчина 
светещи Колба, които честно 
казано имат една единствена 
функция и тя е да отключват" 


следващите порции от нивата. 


Да оставим настрана, че 
правейки точно този елемент 
„задължителен" (без нужния брой 
Кълбенца В раницата, няма нови 
„земи” за поправяне, няма „нови" 
босове за трепане изобщо няма 
път напред) сте превърнали 
нещо привидно опционно 8 анга- 
жимент - сигурна рецепта за 
предизвикване на раздразнение у 
Всеки нормален човек/играч. 

Той Като на неравни интервали 
от Врем играта напълно изкуст- 
Вено (по мое скромно мнение) ме 
принужадаваше да „бактраквам” 

- още една модерна, Купешка 
думичка Която 

изпълва устата, 

но Всъщност 

значи да се 

размотавам 

напред назад 

из Вече „почис- 

тените” земи, 

единственото 

Което тя постигаше беше да 
уВеличава отегчението ми, за 
сметка на забавлението. 


На финала човек започва да се 
чудч защо аджеба елегантност- 
та характерна за решението 
отърВаВащо ме с един смел 
замах от досадната мантра 
|оад/Заме, не се Вижда никаква В 
чисто Концептуалните аспекти 
на играта Като например меха- 
низма за напредването от едно 
ни8о Към друго. ОК - искали сте 
да ВКарате някакви мини-игри за 
да стане този преход по-пре- 
дизвикателен, по-интересен и 
нестандартен - нищо против 
нямам. Но така Както сте го 
измислили на финала прекалено 


ми мирише на „изкуствено удъл- 
жаВане на геймплейното Време" 
- грях който до момента не съм 
простил на нито една игра! 


ГРАНИЦИТЕ НА ФАНТАЗИЯТА: 
БОРИСЛАВ АНКОВ 
Колко истинска може да бъде 
една приказка? 
Ето Ви основният Въпрос, Който 
най-Вероятно няма да Ви остави 
на мира през Всичките десетина 
незабраВими часа на последно- 
то невероятно приключение на 
любимият ни но8-стар принц- 
просяк. 
Интересно. От една страна, 
на пръв поглед абсолютно 
Всичко В тази 
история Крещи 
„фантазия” по 
недбусмислен 
начин - Като се 
започне от Курч- 
озната ситуация 
със загубата на 
магарето Фара, 
В Което се съхраняват Всички 
надежди за бъдещо щастие на 
главния герой, премине се през 
абсурания начин, по Който наши- 
ят симпатичен дрипльо среща 
сВоята изискана принцеса, Която 
буквално му пада от небето и 
се завърши с цялостния облик на 


играта, Който съвсем спокой- 

но бих могъл да оприлича като 
излязъл от приказка от „Хиляда 
и една нощи". За последното 
може да се изпише и отделна 
статия, защото благодарение 
на изключителното си старанче, 
творческКа Визия и щипка генцал- 


. ност, художниците от екипа на 


Ubisoft са постигнали истински 
чудеса - истински, живи рисунки 
и пейзажи, носещи специфични 
усещания, настроения и посла- 
ния! 

От друга страна обаче, абсо- 
лютно Всичко, Което се случва В 
този наглед имагинерен свят е 
тВвърае сериозно за да бъде една 
проста измислица. Всяка една 
битка оставя своя белег В душа- 
та на героите, Всяко едно Ваше 
действие - своеобразна Краска 
Върху общата Картина. 

В този ред на мисли, ако след фи- 
налните надписи на играта нещо 
Във Вас се пречупи и В очите Ви 
блесне сълза, Вие ще разберете. 
Ще знаете, че Prince of Persia 

не е обикновена приказка, нито 
дори мрачна такава. 

Тя е просто една истинска исто- 
рия, разказана ни по фантасти- 
чен начин. 

Нито тъжна, нито 
Клиширана - прос- 
то такава, Каква- 
то е. 


% МАЛКО НО ОТ СЪРЦЕ 


Crayon Physics Deluxe 


елно OT колелните чулеса на 2008 nan какво 
може ла направи човек с помощта наелин 
пастел, лист хартия и много въображение 


Косите зимни ани с долгите 

зимни нощи, когато сте изчер- 
пали Всичко, което става за игра 
и се чудите дали да не пуснете 
примерно Jagged Alliance 2 или 
нещо друго на достолепна гейм 
Възраст не Ви остава нищо друго 
(поне на мен не ми остана) освен 
да започнете ново ровене на нета 
с надеждата, че 


на пръВ поглед простичка игрица, 
успя не само да грабне Вниманието 
ми, но ме плени дотам, че да играя 
демо Версията 0 В продължение на 
часове. 
За какво по-точно става дума? 
Играта е реализация на една много 
проста и същевременно изклю- 
чително оригинална идея. Имате 
една нарисувана 


така от нищото ОРЪЖИ ЕТО ВИ с пастел топка 


ще откриете 
сокровище. Ес- 


и една подобна 


В ТАЗИ ИГРА Е збездичка - цел- 


тестбено, тоба ЕДИ Н П АСТЕ Л, C ma e ga goka- 


pame monkama 


е далечен u3- = 
стрел В птъмно- КО ИТО М ОЖ ЕТ Е до звезаичКагта, 


то, но понякога 


ДА РИСУВАТЕ 


Като използва- 


съдбата решава, те Каквото си 
че ще притича ВСЯ КАКВИ НЕЩА искате или по- 


с Кофа боя или, 

В случая, с пастели и ще нарисува 
мишена около Вашата стрела, след 
Което ще Ви поздрави за невероят- 
ните умения. Точно такава случка 
съм на пот да Ви опиша. 


Въпросният lucky shot попадна В 
целта или по-ясно казано, В средата 
на една златна звезда. При подро- 
бен оглед се оказа, че тази збездич- 
Ка е иконата на демо Версията на 
играта Crayon Physics Deluxe. Тази 
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точно Каквото 
си нарисувате. Да, точно така. 
Оръжието Ви В тази игра е един 
пастел, с Който можете да рису- 
Вате Всякакви неща, а Веднъж на- 
рисувани тези неща придобиват и 
физичните си свойства. Могат да 
падат, ако са подобия на скали, да 
се търкалят, ако са обли, да удрят 
по топката, ако са 
нарисувани чукове 
u т.н. Схванахте 
идеята. Наистина 


АВТОР: МОВАЦ ЕЗ 


звучи просто, но свободата, Която 
имате и чистото удоволствие да 
Вдъхнете поне частица живот на 
нарисуваното от Вас със сигур- 
ност ще Ви накарат да си спом- 
ните безгрижните детски ани. Е, 
на по-горните нива ще трябва да 
Впрегнете и мозъка си, за да измис- 
лите начин да закарате топката 
до звездата, но пък Вариантите, 
Които имате зависят почти само 
от границите на собственото Ви 
Воображение. 


Главният ще се Кара ако се разпрос- 
тра на повече място, затова ще 
спомена няколко факта около Сгауоп 
Physics Deluxe и ще Ви обещая, че 
ще и отделя Вниманието, което 
заслужава В някой от следващите 
броеве. 

Заглавието е създадено от 25 го- 
дишния финланаски студент Петри 
Пурхо и спечели голямата награда 
на едно от най-големите изложения 
за „независими” игри Independent 
Games Festival 2008. Crayon Physics 
Deluxe блести с чудесната реали- 
зация на една идея и с това, че Ви 
оставя да се развихрите В намира- 
нето на решения на пъзелите. Аз 
лично останах Впечатлен и опреде- 
лено доста 
доволен от 
демо Версия- 
та (Главният 
обеща, че ще 
я сложи на 
диска). Силно 
Ви я препорыч- 
Вам. 


2008 НІЕпа Entertainment 
Product Awards 
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Серия за ценители! 


ЛЕЛЕ, КАКЪВ ГОЛЯМ ПОДАРЪК! ЧЕСТНО КАЗАНО, ОЧАКВАХМЕ В НАЧАЛОТО НА ГОДИНАТА 
НОВА КЛАВИАТУРА ОТ 1061ТЕСН, НО ПИЧОВЕТЕ НАПРАВО НИ МАТИРАХА С АНОНСИРА- 
НЕТО НА ЦЯЛАТА ОБНОВЕНА 6 СЕРИЯ С ГЕЙМИНГ ПЕРИФЕРИЯ. ОПРЕДЕЛЕНО ВСИЧКО Е 
НА ЕДНО СУПЕР ВИСОКО НИВО И НЯМА МЯСТО ЗА ЗАБЕЛЕЖКИ. ДАНО НЕ СИ КУПУВАЛ 
НАСКОРО НИЩО ПОДОБНО, ЗАЩОТО СЕГА ПРОСТО ПОДОЗИРАМЕ КАК ЩЕ ИСКАШ ДА СЕ 
РАЗВАЛИ ПО-БЪРЗО И ДА СИ КУПИШ НЯКОЕ ОТ ТЕЗИ... 


Logitech С9х 


По-добра от най-добрата. Така 
бихме могли да оприличим наследни- 
кът на 09-ката. Основните промени са 
В сензора - Вече има чувствителност 5000 
арі и може да засече движение със скорост 
150 инча В секунда! Пресметнато, това прави 
около 3.81 метра В секунда, Което честно Казано 
Въобще не си е малко. Всичко добро и старо е 
запазено - дизайнът, сменящите се ръкохватки и 
разбира се - Възможността да си слагаш теже- 
сти. Наличната Вградена памет ще ти помогне 
да си запазиш настройките и така, Където и 
да я Включиш да нямаш проблеми. Индика- 
торът отпред за избраната чувстви- 
телност може да си сменя цвета на 
светене, така че да постигнеш 


пълен синхрон с другата 
си периферия. 
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Logitech СІЗ 
Геймборд - това е едно ново no- 
нятие, но със сигурност тепърва ще го 
чуваш много често сред своите приятели. Все 
повече геймъри ще свикнат с удобството, Което 
предлагат този тип решения и постепенно с Време- 
то почти няма да използват Клавиатура. Виж Logitech 
G13 е Мерцедесът сред геймбордо8ете за момента. Супер 
ергономичен дизайн с мек материал за дланта ти, дисплей 
и много Клавиши за програмиране. За да сме по-точни - 25 
Като на Всеки един от тях можеш да си правиш различни мак- 
роси. Отделно имаш и мини джойстик, Който също е под твоя 
Контрол - общо Взето Logitech ти дават пълна свобода за 
настройки. В С13 има Вградена памет, така че Каквото за- 
паметиш - там ще си остане, дори да ВКлючиш Контролера 
на друг Компютър. Както забелязваш, имаш и ЕСО екран, 
Който показва статистики от игри или Жизненоважна 
информация за натоварването на РС-то ти. В тъм- 
ното за ориентация е налична ярка подсветка, 
чийто цвят можеш сам да определиш. Всъщ- 
ност, Както и при Всяка една джаджа 
от новата С серия периферия. 


Радваше ли се на светещата 
подсветка, дисплея и програмируемите 
бутони В С15-Ката? Е, сега значи ще се u3- 
радваш още повече. ШВейцарците не са си играли 
на дребно и този път са направили още по-гъзарска 
и функционална Клавиатура. Въртящият се екран е Вече 
цветен с резолюция 320х240 пиксела и след инсталиране- 
то на специалния софтуер СатеРапе!, можеш да го използ- 
Ваш за изкарване на информация от близо 60 игри. Освен 
тоба, можеш да го настроиш да ти показва натоварване на 
процесор, снимКи, Клипчета... Програмируемите бутони са 12 
на брой, Като Всеки от тях може да съдържа по три макроса 
или с други думи - 36 бързи Команди за Всяка игра. Подсвет- 
Ката е претърпяла голяма промяна - Вече не е В супер 
разпространения син цвят. Определянето на нюанса на 
светене е твоя грижа, разполагайки с доста цветови 
Варианти. Като един истинсКи гейм модел, предла- 
га функция за изключване на Windows Клавиша, 
за да не го натиснеш случайно. АКо ти 
трябват пък О$В-та – нямаш npo- 
блеми. В горната част имаш 
изведени два броя. 


Logitech 035 


Който си мисли, че многоканалният 
звук е изгъзица за геймъра - по-добре да 
пропусне този пасаж. Тук ще говорим за новите 
геймърски слушалки на Logitech, Който са първите 
по рода си с поддръжка на 7.1 звук. Както Виждаш, те 
са от затворен тип и отлично прилягат на ВсяКо ухо. АКо 
обаче не чувстваш Комфорт - можеш да си смениш лентата, 
Която минава над главата ти с по-дебела или по-тънка. Все 
пак ще играеш с часове. 935 са базирани на Втората подобрена 
Версия на Dolby Headphone технологията, Която е изключително 
полезна и направо може да те ориентира В пространството само 
по шумовете. За комуникацията ти с приятели имаш и удобен 
дВижещ се миКрофон, Който освен с подтискането на страничните 
шумоВе може да се похвали и с Възможност за променяне на гласа. 
Естествено това става и с помощта на софтуер на Logitech, но 
Все пак можеш да звучиш Като извънземен, трол, мутант, Ки- 
борг и още няКолКо. Времето на геймъра и тук е изключително 
ценено, затова отстрани имаш три бързи програмируеми С 
бутона, Като на Всеки от тях можеш да зададеш гласова 
Команда. С едно натискане на съответния бутон тя 
бива предавана и Въобще не се разсейваш. Супер 
идейно! Като цяло тези слушалКи ни се Виж- 
дат доста голям бъдещ хит. Браво, 
Logitech! 


оста Вода изтече от „Тита- 

ник” насам и двете звезди от 
филма са се променили значи- 
телно. Сега Леонардо ДиКаприо 
и Кейт Уинслет отново делят 
екрана 8 една малКо по-различна 
история. „Пътят на промените" 
е историята на едно обикновено 
американско семейство, което 
трябва да се справи с типич- 
но проблеми. „НиКога преди не 
бях чел нещо подобно - заявява 
Леонардо ДиКаприо, - за двама 
души, които не извършват геро- 
ични постъпки, не побеждават 
непрестанно, а просто искат 
да Живеят живота си така, че 
нещата В него да се получат. И 
страдат Когато мечтите им 
са излъгани. Аз и Кейт (Уинслет) 
си имаме пълно доверие. Не съм 
Вижаал аруга актриса, Която да 
се грижи така Всеотдайно не 
само за собствената си роля, 
но и за изпълнението на Всички 
Колеги В екипа. НиКога досега не 
съм участвал 868 филм, Където 
толкова обстойно се говори и 
така Внимателно се анализират 
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персонажите. Може би този 
принцип на работа произтича от 
театралния опит на Сам (Мендес, 
режисьорът). Удивително е - той 
е способен да извади наяве гласа 
на подсъзнанието на героите 

и да го предложи на зрителите 
Като финален акора Към Възможно 
най-цялостните образи, koumo се 
опитваме на създадем” 

Франк (ДиКаприо) и Ейприл 
(Уинслет) смятат себе си за 
различни, по-специални, готови да 
жиВеят живота си, посветен на 
по-Висши идеали. Именно затова 
Като горди обитатели на новия 
си дом на „Revolutionary Road” те 
Категорично обявяват незабиси- 
мостта си от обкръжаващите ги 
предразсъдъци на предградията 


и са решени да не попаднат 8 
Клопката на социалните Клишета 
на своето Време. Въпреки чара, 
Красотата и интелигентността 
им, семейство Уийлър се пре- 
Връщат В онова, Което отри- 

чат - порядъчен мъж с рутинна 
работа, изгубил сВоя хъс за живот 
и нещастна домакиня, която жаду- 
Ва за удовлетВореност и страст 
- едно американско семейство с 
изгубени мечти, подобно на Всич- 
Ки останалч. 

Освен екранна партньорка на 

Лео и съпруга на режисьора Сам 
Мендес, Кейт Уинслет е една 

от най-успелите, уважавани и 
талантливи актриси 8 днешното 
Кино. Ролята 0 В „Пътят на проме- 
ните” е сбъдната мечта и Кейт е 
изцяло поголната от персонажа: 
„Вложих толкова много от себе 
си, но се почувствах Възнаграде- 
на и удовлетворена. Мечтая да 
изиграя Ейприл откакто прочетох 
романа - и да Видя, че това се пре- 
Връща В реалност, беше наистина 
невероятно за мен.” 


По принцип по това Време на година- 
та излизат Всички по-сериозни загла- 
Вия, koumo се надяват скоро да спече- 
лят някоя и друга престижна награда 
- Златен глобус или може би дори 
Оскар. Типичен пример е „Странният 
случай с Бенджамин Бътън”, Който без 
съмнение заслужава Всички номинации 
и награди, до Които се добере. Фил- 
мот на Дейвид Финчър с участието 
на Брад Пит, Кейт Бланшет, Джулия 
Ормъна и Тилда Суинтън не е за Всич- 
| Ки, но бъдете сигурни, че режисьорът 


У дома... 


С ПРИКЛЮЧЕНСКИ ДУХ 


Ako съдим по заглавията, koumo 
излизат на ОУО и Віш-гау този 
месец, февруари няма да е особе- 
но Вълнуващ откъм забавление у 
дома. Което е изненадващо - Как- 
Во друго да прави човек през зима- 
та? АКо Ви се гледа няКоя и друга 
романтична Комедия „П.П. Обичам 
те" е точно за Вас - Хилъри Суонк, 
Джерард Бътлър u още няколко 
симпатични и доста известни 
актьори ще се погрижат да не 


е намерил оригинален и трогателен 
начин да разкаже историята на мъж, 
който Вместо да остарява с Време- 
то се подмладява. Ако предпочитате 
нещо по-стандартно, но отново на 
изключително Високо ниво, „Фрост/ 
Никсън” на Рон Хауърд няма да Ви разо- 
чарова. Майкъл Шийн и Франк Лангела 
са блестящи В ролите на журналиста 
Дейвид Фрост и бившия американски 
президент Ричард Никсън. Всички под- 
държащи актьори също се справят 
невероятно с трудните си роли. 


скучаете преКалено много. АКо 
предпочитате по-детски филми 
или просто искате да си осигу- 
рите малко почивка, парКкирайки 
хлапетата пред телевизора, „Кал- 
пазанка” и „Пътуване до центъра 
на Земята" са Вашите съюзници 
(първият за момичета, Вторият 
за момчета). АКо искате нещо по- 
КърВаво за самите Вас, грабвайте 
„НаКазателят” и „АмериКански 
психар". 


y 
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ЗЛОЛЕИТЕ НА ЖЕЛЕЗНИЯ ЧОВЕК 


Продължението на „Железният човек” 
ще излезе по Кината чак през май 2010 
и ДЖъстин Теру Все още работи по 
сценария, но Въпреки тоба феновете 
Вече имат повод за празнуване. Режи- 
сьорът Джон Фавро е избрал новите си 
злодеи и имената на актьорите, които 
ще ги изпълняват, са наистина изне- 
надващи. Неповторимият Сам Рокуел 
(Който за пореден път ни Впечатли Във 
„Фрост/Никсън”) ще играе Джъстин 
Хамър, зъл гений и Конкурент на Тони 
Старк, Който В Комиксите не само е 
поемал Контрол над Костюма на Старк, 
но е продавал технологията на суперз- 
лодеи. Въпросът е Кого ще изиграе 
Мики Рурк? Като че ли има шанс да е 
Crimson Dynamo, Въпреки че се носят 
слухове и за Whiplash - слухове, Които 
са значително по-безинтересни. 


i 


ЗЛИ РОБОТИ 


С наближаването на лятото (е, поне 
Вече е 2009), неусетно се приближаваме 
до битката на годината, аКо не и на 
десетилетието: Жестоки роботи ще 

се борят за надмощие В световния и 
местния боКсофис. „Терминатор 4” и 
„Трансформърс 2” Все още се подготвят 
за Войната по екраните и от Време 

на Време пускат по някоя любопитна 
подробност, за да поддържат интереса 
на изменчивите фенове. Майкъл Бей ни 
предлага тийзър плакат, Който „пред- 
ставя” основния злодей В „Transformers: 
Revenge of the Fallen”, а от отбора на 
„Terminator Salvation” дойде новината, че 
геният Дани Елфман ще е Композитор 
на музиката Към филма. Но за съжаление, 
Все още не е сигурен дали ще използва 
оригиналната музикална тема. 
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Wrath о the Lich King 


m излизането на Beye не 
глолкова новия експанжын на 
World of Warcraft - Wrath of the Lich 
King изминаха няколко месеца. 
Както неминуемо сте забелязали, 
двата броя след това съвпаднаха с 
излизането на някои от найяките 
гейм заглавия за 2008 и Като бонус 
с Колеано-новогодишните празници. 
Ние не пропуснахме да Включим 
ревю на Въпросното разширение, 
но на мен много ми се 
искаше да се поразпро- 
стрем малко повече. 
Тази година явно ми е по- 
Късметлийска и получих известно 
пространство за да Ви представя 
това, Което исках. 


В КЛАСИЧЕСКИЯ WORLD ОР 
WARCRAFT МОЖЕХМЕ ДА 
ИЗБИРАМЕ ЗА СПЪТНИК MINI 
DIABLO, ПАНДА И МИНИАТЮРЕН 
ZERGLING, А В THE BURNING 
CRUSADE - NETHERWHELP 


World of Warcraft: 


Аплодисменти за WoW: Wrath of the 
Lich King СоПесіогѕ Edition! 


Колекционерските издания Ha игри- 
те Винаги са привличали интерес. 
И сом сигурен, че не само һагасоге 
феноВете на WoW са усетили cne- 
цифичната тръпка, Която Винаги 
съпровожда човешкото любо- 
питство. Въпросът „Какво има 

В Кутията?” Вълнуваше страшно 
много хора В навечерието на изли- 
зането на WoW. Е, сега Вече Всичко 
е разкрито и без никакви скрупули 
можем да извадим безценностите 
от замрезналата Кугпия. 


На първо място, поставена Върху 
Всичко останало, лежи Книгата 
с арт (да, и Артас е Вътре ;)). 
Тази енциклопедия на неизлезлите 
творения на художниците може би 
е по-правилно да наричам Книгата. 
В нея ще откриете прекрасни об- 
разци на WoW изкуството - скици, 
рисунки, илюстрации - истински 
сборник с арт шедьоври. В Кни- 
гата са представени и някои от 


новите зони на Northrend, с прилежа- 
щите илюстрации, естествено. 
Трудно ще ми е да опиша Всички- 

те 208 страници на Книгата и 

май изобщо няма да се опитвам. 
Достатъчно ли е ще е да кажа, че 
определено си струва да я прите- 
жаваш, дори и ако не си запален 
почитател на WoW. 


Следващият бонус за притежатели- 
те на Сойесюгз Ед опеа е бебето 
Frost Wyrm, което ще получите за 
спътник В приключенията. То няма 
да Ви помага Като замразява или 
изяжда неприятелите Ви, но със 
сигурност ще предизвика завистта 
на Всички, които не притежават 
Колекционер- 
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присъстват и няколко WoW филмче- 
гла с Коментар от създателите им. 
Изобщо цялото ОМО си заслужава 
да се изгледа поне няКолко поти. 


На другия диск пък от Blizzard са 
качили целия саунатрак Към Wrath 
of the Lich King. Тавата съдържа 

21 парчета, издържани 8 духа u 
епичността на събитията, koumo 
се развиват 8 тази част от 
поредицата. Това е Айћаѕ все пак! 
За музиката не мога да Кажа нищо 
повече и само ще спомена факта, 
че Всички 21 парчета бяха Качени 8 
iTunes само няколко дни след излиза- 
нето на играта. 


Към следващия 


ската Версия НА ПЪРВО МЯСТО, предмет лично 


на играта. Ако 
си спомняте, 
8 Класическия 


ПОСТАВЕНА 
ВЪРХУ ВСИЧКО  затошерава 


аз имам забележ- 
ки. Става дума 


World of Warcraft OCT AH A ЛО, ЛЕЖИ с Картата на 


можехме са из- 
бираме за спът- 
ник mini Diablo, 
панда и миниатюрен zergling, а В 
Тһе Burning Crusade - Мейепупер. 
Всички тези симпатични същества 
продължават да се движат с едни 
гърди пред останалите себеподоб- 
ни именно със сбоята уникалност и 
дозата престиж, Която носят със 
себе си. Освен това Frosty отключ- 
Ва и един уникален ачиовмент, 
Който не можете да постигнете 
по друг начин. 


Идва ред на „Зад Кулисите”. Това 

ОМО съдържа огромно Количество 
интересна информация. В него ще 
откриете интервюта с разработ- 
чиците, които пространно обясня- 
Ват някои от идеите си и защо са 
решили да направят играта точно 
такава, каквато е. Заедно с тях 


Northrend. Bes- 


КНИГАТА C АРТ 0 спорно падът е 


добър. Безспор- 
но помага В началото, особено ако 
не сте играли бета Версията на 
WotLK, защото да имаш Карта на 
света, Който изследваш под мишка- 
та си е предимство. Един поглед и 
Вече сте се ориентирали В обста- 
новката. НО! Но от Blizzard можеха 
да отпуснат малко повече Кинти 
ида направят Картата подобна 
на плакат или защо не Като малко 
текстилно пано за стената. Мисля 
си, че стотици хиляди фенове щяха 
да си закачат подобна Карта на 
Видно място В игралното си убежи- 
ще. Падът си е пад ама ма-а-алКо 
по-оригинално можеше. Както и да 
е де, и падът си го бива. 


В Колекционерското издание на 
WotLK присъстват и две тестета 


Карти за начинаещи от World of 
Warcraft Trading Сага Game. Ако все 
още не сте опитали да пренесете 
WoW-a на масата сега е моменптот. 
Какви Карти ще ви се паднат обаче 
е Въпрос на Късмет. Тестетата 
идват запечатани и Когато ги om- 
Ворите може да откриете няколко 
средни и няколко слаби карти, но 
има Вероятност да изтеглите и 
наистина много силни Карти, на 
Които да завидят дори и закораве- 
лите играчи. Най-добрата новина 
тук е, че Blizzard дават на Всеки 
притежател на Сойесюгз Edition 

по 2 ексклузивни Карти, които не 
могат да бъдат придобити по 
никакъв друг начин. 


Това съдържа полузамръзналата 
Кутия на WotLK Collector's Edition. 
Нещата са уникални по своята 
същност Като цяло, Както и сами 
по себе си. Сигурен съм, че Всички 
hardcore играчи Вече са се сдобили 
с тази неповторима Колекция, а 
останалите просто имат да навак- 
сат малко. Спокойно мога да заявя, 
че аз лично съм доволен от моята 
Колекционерска Версия, макар да ми 
се искаше да получа Карта, Вместо 
пад, но човек не може да получи 
Всичко на Куп нали? Очевидно обаче 
може да получи почти Всичко. 
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АВТОР: МОВАЕЕ$ $ 


ESL Pro Series Season З Finals 


(КАКВО ДА ОЧАКВАТЕ И КАКВО АЗ СИ ПОЖЕЛАХ - В ТОЗИ МАТЕРИАЛ) 


2008 година спокойно 
може да се опише 
Като една от най-успешните годи- 
ни що се отнася до електронните 
спортове В България. Успяхме са 
направим няколко големи турнира, 

наградните фондове чувствително 
се уВеличиха, български отбори 
записаха добри участия на межоу- 
народната гейминг сцена. 

Когато човек гледа В миналото 
обаче, В него Винаги се прокрадва 

и мисълта за бъдещето. Изник- 
Ват Въпроси Като: „Ще успея ли 

да постигна повече?”, „Как ще се 


И докато евро финалите В WoW 
ще започнат на З-ти март, то фи- 
налът на ESL Pro Series ще е малко 
по-рано - на 21-Ви февруари. Какво 
очакваме да се случи там? Аз лично 
не знам Какво да очаквам, но знам 
какво ми се иска да Видя. Искам да 
Видя завързани мачове Във Всички 
дисциплини. Искам 8 Counter бігіке-а 
четирите финалиста - ГММЕКВНЕЕ, 
Above Тһе Rest, Огап Turismo и 
LuckExist да се Вкопчат В смъртна 
схватка. Искам някой да изненада 
фаворита ІММЕНҒІНЕ, искам no- 


ИСКАМ ВЪВ FIFA 08 KRASI ДА 
ПРЕПЪНЕ СВАФУ КОМ, СВАЙУ_ 
КОМ ДА ПОБЕДИ КВЕЕСАМВС, 


КАЕЕСАМВС ДА РАЗБИЕ LARSSON, 
А LARSSON ДА БИЕ KRASI 


развият нещата?” и други от гпози 
Вид. Аз също си задавам Въпроса 

- Как ще продължи развитието на 
професионалния гейминг В милата 
ни родина? Ще успеем ли аа се 
Класираме за Континенталните 
World of Warcraft финали за ЕВропа? 
Ще успеем ли да запазим доброто 
си представяне там? Ще направим 
ли нещо повече В Counter Strike 1.6? 
Кой ще спечели третия сезон на 
ESL Про Сериите? Изобщо, Въпроси 
много, но за отговори ще трябва 
да почакаме известно Време. 
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следните да станат първи, 
искам титанични сблъсъци, 
искам Всички мачове да 
свършат с дузпи. Искам 
да не знам Кой ще спечели 
до последната секунаа. 


Ако мислите, че съм приключил с 
желанията си, сте се заблудили. Аз 
продължавам да искам. Искам Във 
FIFA 08 Krasi да препъне Сгагу Коп, 
Сгагу Коп да победи КгеедапВС, 
КгеедапВа да разбие Гагѕѕ0п, а 

Г агззОп да бие Krasi. Искам голови 


фиести, искам емоции, искам да 
се почувствам Все едно съм на 
претъпкания стадион и гледам фи- 
нала на Шампионската лига. Искам 
Викове и мексикански Вълни, искам 
някой да 8дчгне Купата, а друг да 
бърше сълзите си. Искам истински 
финалч. 


Искам В четирите отбора фина- 
листи В Defense of the Ancients a.k.a. 
Dota да не фармят, а да се бият 
нонстоп. Искам засади, искам да 
Видя прецизен тайминг, искам cv- 
отборници да си крещят, но после 
да смажат противника. Искам 
някой да направи Beyond Godlike, 
искам някой да остане без фраг. 
Или Както се Казваше В една тъпа 
реклама - ИСКАМ ВСИЧКО! 


Получи се един доста дълъг 
списък с желания, но 
Както Казах, никой не 
знае Какво ще се случи. 
Остава ми само да се 
надявам. Ако и Вие има- 
те подобни на моите 
Желания, ще се Видим на 
21-Ви февруари. Мястото 
на събитието ще стане 
известно след редакционно- 
то приключване на броя, но 
Вие можете да се инфор- 
мирате на И-датта.ога 
или на www.esl.eu/bg. Аз 
със сигурност ще ида да 
Видя дали желанията ми ще 
се сбъднат. Чакам Ви там! 


Класацията на Пулсар за най-пролаваните игри 
в страната през януари 2009 


НАЙ-ПРОЛАВАНИ ИГРИ 


World of Warcraft Wrath of the Lich King 


Челните позиции не са никаква изненада 


World of Warcraft: The Burning Crusade 


— различните форми Ha WoW продължават ga 


World of Warcraft 


World Of Warcraft Battlechest 


+1 Warcraft Ш: Reign of Chaos 


доминират. GTA IV за РС прави своя дебют, 
заедно с Prince of Persia и Left 4 Dead. Впрочем, 
последната се е Класирала на предпоследно 
място, факт, Който ни е зверски трудно да си 
обясним. Не че нещо, но точно тази игра заслу- 


М СТА М 


М Prince of Persia: Trilogy pack 


жава повече. Много повече. 
Най-Впечатляващите скокове за този месец 


1 
2 
3 
4 
5 
6 +1 | Warcraft Ш Frozen Throne 
7 
8 
— 
9 


+9 | Need for Speed : Carbon 
10 +5 | GTA: San Andreas 


са Ha Need for Speed: Undercover (26 позиции) u 
Guild Wars Complete Collection (28 позиции). 


11 +11 | Sims 2 Double Deluxe 


Naruto Ultimate Ninja Storm (PS3) 


PC топ 50 


12 Need for Speed: Most Wanted 


Need for Speed: ProStreet 


Ben 10 (PS2) 


Naruto Ultimate Ninja (PS2) 


Diablo 2 


Need for Speed: Undercover 


Assassins Creed (PS3) 


Need for Speed: Underground 2 


Grand Theft Auto III Platinium(PS2) 


17 +11 | Colin McRae Rally 5 


18 +14 | се Аде 2: Тһе Meltdown 


19 +2 Rising Kingdoms 


20 +13 | Diablo 2: Lord Of Destruction 


N Prince of Persia (PS3) 


Grand Theft Auto IV(PS3) 


Need for Speed : Undercover (PS3) 


TEKKEN 5 (PS2) 


21 N Battlefield 2 


N FIFA 09 (PS3) 


Guild Wars Complete Collection 


FIFA 09 


FIFA 09 (PS2) 


Call of Duty World at War(PS3) 


24 1 Call of Duty: World at War 
25 Eragon 
26 Starcraft Battlechest 


N Pro Evolution Soccer 2009 (PS3) 
+2 Gran Turismo IV (PS2) 


WWE Smackdown vs Raw 2009(PS3 


27 М Harry Potter апа the Order of the Phoenix 


28 | +12 | FIFA 08 


Prince of Persia: The Two Thrones (PS2) 


ә | м 
0 6 |= 


ог UOL подезбЛ ес) 


17 


FEF 


Pirates of the Caribbean 3 (PS2) 


œ 
z 


Madagaskar: Escape 2 Africa (PS3) 


+ 
о 
2 


Resistance 2 


Мааадаѕкаг(Р$2) 


29 - Crysis: Warhead 
30 Warhammer Online: Age of Reckoning 
31 N Картаген 


32 +6 | Tzar: Тһе Burden of the Crown 


33 +12 | Crysis 


е PlayStation 


34 N Madagascar 


35 N Celtic Kings 


Tosu месец имаме интересен подбор Ha загла- 
Вия. God of Маг и Metal Gear Solid ги няма, но 


36 | +11 | C&C 3: Tiberium Wars 


за сметка на това челните позиции са оКупи- 


37 М Sims 2 Арайтепі Life 


Star Wars: Battlefront 


Prince of Persia 


рани om русата нинджа Наруто. Имаме много 
дебютанти Както обикновено, а НЕА 2009 се 
завърна и 8 двете си Е за Р$2 и Р53. 


Heroes ІІІ + Heroes №: Complete Collection 


Battlefield 2142 Deluxe edition 


Еа 
подредени по това колко ще ни липсват: 


| 1 [|Godowa 2) 


God of War 2 
Metal Grar Solid М 


С Power Rangers Super Legends 
O 43 Chronicles of Narnia: The Lion, the Witch and the Wardrobe 
- 44 М Зсапасе 
U 45 N Age of Empires: Collection 
ай 46 | N | Caesar V 
| 47 М РЕ5 2009 
- 48 М Sims 2 Festive Edition Bundle 
49 N Left 4 Dead 
50 N Colin McRae DiRT 


— 


В слелващия брой 


очаквайте... 


е Lord of the Rings: Conquest 


1918907 зтоН ; = 


* 


Поглед Към най-голямото шоу за Комерсиални. заба- След доста успешния Star Wars: Battlefront, Pandemic опитват същата 
Вления през годината. Този път различното е, че ще формула и с друг голям филмоВ франчайз: Властелинът. Дали пренася- 
Включим и доста солидна доза хардуерни новости нето на типичния за Battlefront и Dynasty Warriors хак енд слаш екшън 
Към традиционният преглед на най-интересните иг- геймплей Към Култовата фентъзи Вселена на Толкин е най-умното ил. 
рални заглавия, представени В рамките на Експото. най-глупавото нещо В творческата история на студиото? 


Burnout Paradise: The Ultimate Вох FEAR. 2 ге Saints Row 2 
г Т извини 5724 са Е z Б а Ы ЕС ыж 21 


Безспорният екшън хит на 

месеца или поредният пирон 

В Ковчега на някогашния шам- 

пион 8 Категорията „хорър По-добрият Grand Theft Auto? 

FPS”? факта, че продължени- Според някоц да, според други - не 
ето е дело на правилните” nu- съвсем. Каква е истината тепърва 
чове от Monolith (създателите ще се изяснява, Както и ще се 
- - - на оригинала, но не и на двете търси отговорът на Въпроса: „Защо 
една от най-популярните рейсинг серии разчупва му доста посредствени разши- се получи така, че РС играчите не 
Конзолните си окови и се появява за пръв път 8 рения) ни Вдъхва надежди. От само последни получиха своята Вер- 


историята си за РС - събитие Което определено друга страна - проклятието на р HANON т 
сикуъла гласи, че две Винаги е преглъщат поредния КораВ залък под 


си заслужава да се отбележи подобаващо. по-малко om eguo: Na Gugum. формата на Кофти Конзолен порт?” 


58/датерау/97 


Само за 55 ЛВ. ще получаваш GamePlay 
цяла голина на посочен от теб алрес 


Тел.: (02) 937 0971, 937 0994 
e-mail: distribution@hiend.bg 


„n ще участваш в томбола за награди! 


R3 Mi 1 
"TOOP САД 
АРТ! А үші 
с ХИЛЯДИ 
MAMANE ПИЯ 
В CTPAHATA и ч 
ЧУЖБИНА ` 


ВИЖ КАК ит QOP. BG 


ІН НЕЩАТА 


y 


В СВОЙ РЪЦЕ 


LOOP UP2U 


САМ ОПРТДГАЯШ 
IETKATA СИ 


ЕЗ месечни 
ТАКСИ 


БЕЗ ОБВЪРЗВАНЕ 


